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Genug von Goethe, Schiller, Lessing! Eine Kritik des
Literaturkanons.

,Keine Lust, Akten zu sortieren, deine Vorgesetzten
mit Kaffee zu versorgen oder hinter einem Schreib-
tisch zu versauern?! Perfekt!“ So lesen sich gerade
viele Stellenanzeigen. Gesucht werden Menschen,
die auf der Stral3e fiir NGOs Spenden und Unter-
schriften sammeln. Der typische Studi-Job gibt vor,
flexibel, abenteuerlich und gemeinniitzig zu sein,
doch die Arbeit ist von Druck, Prekariat und un-
moralischen Methoden gezeichnet. Wir haben die
moralischen Anspriiche der NGOs mit der Realitét
verglichen und mit (Ex-)Keiler*innen iiber ihre
Erfahrungen gesprochen. SEITE 4
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Mafalda Rakos, geboren 1994, absolvierte ,,die
Graphische” in Wien. Bereits frith begann sie die
Arbeit an dokumentarischen Langzeitprojekten in
Wien, Westafrika und dem Nahen Osten, welche
bereits auf einigen internationalen Fotofestivals
gezeigt wurden. Das Projekt , Il y’a des jours som-
bres“, welches in Ausziigen auf den Trennerseiten
dieser Ausgabe prasentiert wird, entstand im
Rahmen eines Austauschaufenthalts im Senegal.
SEITEN 7, 15 UND 31
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Liebe Leser*innen!

Mit einem upgegradeten Konzept beginnen wir
dieses Studienjahr. Aber nicht nur unsere Rubriken
und der Aufbau des Heftes wurden reprogram-
miert: Es wurden auch neue Charaktere eingefiihrt.
Wortmagierin Olja Alvir und langjéhrige progress-
Textdruidin Marlene Briiggemann sind nun in der
Chef*innenredaktion mit Joél Adami, der weiter auf
der Briicke des Raumschiffes progress sitzen bleibt.
Fiir Simone Grossing und Anna Ellmer heil3t es je-
doch nicht Game over, wir wiinschen ihnen viel Gliick
im néchsten Level und bedanken uns fiir die schone
letzte progress-Season.

Wie ihr unserem Vokabular entnehmen kénnt, haben
wir uns im Dossier dieser Ausgabe mit Videospielen
beschaftigt. Der Rest des Heftes ist aber auch ziem-
lich leiwand, schaut ihn euch also an, sonst bekommt
ihr nicht die vollen +750 XP!

Eure progress-Redaktion

Impressum
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32 WOMEN ON THE ROAD. Dass Frauen alleine
reisen ist noch immer keine Selbstverstandlichkeit.

34 TIERISCH. Unsere Infografik mit allen wich-
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Freund*innen des Menschen: Haustieren.

36 REZENSIONEN. Guter Stoff gegen schlechtes
Wetter.

38 DER EWIGE KAMPF UMS HEISSEN. Uber’s
Binnen-I, Unterstriche, Sterne und Andreas
Gabalier.

Als Print-Redakteur*innen sollten wir eigentlich
alle Medien, die nach 1440 erfunden wurden,
verteufeln und in Grund und Boden schreiben. Wir
haben unsere druckergeschwérzten Finger an den
Joystick verlagert, denn Videospiele haben ein viel
zu grol3es Potential, um sie einfach zu ignorieren.
Wer sich ihnen wie jedem anderen Medium néhert,
wird von der einen Seite verlacht, von der anderen
gehasst. Wir nehmen Games ernst und werfen ei-
nen kritischen Blick auf das Medium der Zukunft.
SEITEN 24 BIS 30
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Licht ins Dunkel

Fir gemeinniitzige Zwecke auf der StraBe Spenden zu sammeln ist ein
typischer Studi-Job. Doch ausbeuterische Arbeitsbedingungen und
unmoralische Sammelmethoden riicken NGOs in eine fragwlirdige Ecke.

,Hallo! Hallo! Ja, genau du! Du hast doch sicher eine
Minute fiir den Tierschutz, oder?!“

Wer sich zu Semesterbeginn in Uninéhe oder auf
belebten Platzen und Einkaufsstrafen aufhilt, dem ist
diese Art von Werbung nicht fremd. Keiler*innen, die
an offentlichen Pldtzen Spenden, Unterschriften oder
Mitgliedschaften fiir eine NGO sammeln, sind fixer
Bestandteil des Stadtbildes geworden. Im Sommer und
Herbst hat aber nicht nur das Werben Hochsaison,
auch die Stellenanzeigen im Bereich des sogenannten
Face-to-Face-Fundraisings sind insbesondere zu Stu-
dienbeginn nicht zu iibersehen. Fiir viele Studierende
ist Promotor*in (auch Fundraiser*in oder Keiler*in ge-
nannt) der perfekte Nebenjob: flexibel, an der frischen
Luft und obendrein noch fiir den guten Zweck. Was die
meisten jedoch nicht wissen: Promotor*innen sind in
der Regel gar nicht bei der jeweiligen NGO, sondern bei
einer Agentur angestellt. Das bringt viele Nachteile mit
sich und macht den Studi-Job prekérer und problemati-
scher als zunéchst gedacht.

Wer im Bereich Promotion arbeitet, lebt ndmlich von
der Provision und nicht von einem fixem Gehalt. Zwar
erhalten Promotor*innen ein Fixum, dieses ist aber

so niedrig, dass sie von der Provision abhéngig sind:
Laut Angaben von NGOs und (Ex-)Promotor*innen
liegt das Fixum zwischen 3,50 Euro bis 6,25 Euro

pro Stunde. Die Hohe der Provision ist wiederum
abhéngig von der Hohe der Spende und vom Zeit-
raum, iiber den Spender*innen Geld locker machen.
Manchmal wirken sich auch Parameter wie das Alter

und die Einkommenssituation der Spender*innen auf
die Provision der Promotor*innen aus. Ein solches
Bezahlungsmodell {ibt Druck auf die Promotor*innen
aus. Sie lernen in teils mehrtégigen Schulungen,

wie sie moglichst schnell und effektiv an qualitativ
hochwertige Spender*innen herankommen. Ein Blick
auf die Webseiten von Promotion-Agenturen wie
Face2Face Fundraising, DialogDirect oder Direct Mind
zeigt: Ausnahmslos jede bekannte NGO arbeitet oder
arbeitete fiir die Spendenbeschaffung mit Agenturen
zusammen: Greenpeace, Global 2000, Vier Pfoten, Arzte
ohne Grengen, Rote Nasen, Volkshilfe, SOS-Kinderdorf,
Caritas und viele, viele mehr. Aber auch zahlreiche
kleinere und nur lokal aktive Organisationen finden
sich in den Klient*innenlisten.

Der Grof3teil der Agenturen stellt Promotor*innen
geringfiigig tiber einen freien Dienstvertrag an.
Freie Dienstvertrige werden zurecht wegen ihrer
Unsicherheiten kritisiert. Das Arbeitsrecht und
seine Schutzbestimmungen gelten hier nicht. Freie
Dienstnehmer*innen haben keinen Anspruch auf
Urlaub und Krankengeld und es gibt keine Rege-
lungen fiir Mindestlohne. Die Vertrdge enthalten
aullerdem oft Verschwiegenheitsklauseln, die es (Ex-)
Promotor*innen verunmdoglichen, iiber ihre friihere
Arbeit zu sprechen. Daher haben wir die Namen un-
serer Interviewpartner*innen teilweise gedndert.

NICHT ABWIMMELN LASSEN! Die 25-jdhrige Nina
Oberndorfer (Name der Redaktion bekannt) ist zur
Zeit freiberufliche Mediendesignerin in Graz. Im Jahr

2010 fing sie an, fiir Greenpeace als Keilerin zu arbei-
ten. ,,Ich wollte damals vor allem einfach meine Miete
bezahlen. Aulierdem hatte es fiir mich einen Beige-
schmack davon, etwas Gutes zu tun.” Das ,Vorstel-
lungsgesprach“ gestaltete sich als Wettkampf zwischen
50 Leuten: ,,Wir bekamen Klemmbretter und wurden
zu unterschiedlichen Platzen in Graz geschickt, wo wir
drei Stunden Zeit hatten, so viele Unterschriften wie
moglich fiir ein Projekt von Greenpeace zu sammeln.
Wir waren auf uns allein gestellt und mussten gegenei-
nander arbeiten.“ Danach groRe Enttauschung, Arger
und Schimpfen: Wie konnten die Bewerber*innen in
drei Stunden nur so wenige Unterschriften sammeln?
Trotz der harschen Kritik wurde Nina aber einge-
stellt. Beim nichsten Treffen fand eine Schulung statt.
Geiibt wurde, das Produkt — also den Spendenvertrag
- zu verkaufen. Nina erzdhlt, dass den zukiinftigen
Keiler*innen eingetrichtert wurde, ,,dranzubleiben”,
sich nicht ,,abwimmeln zu lassen“ und die Leute

,nicht in Ruhe zu lassen“. Zu den Verkaufstechniken
zahlte auch, Passant*innen ein schlechtes Gewissen

zu bereiten und diese aufgrund von AuRerlichkeiten
zu kritisieren. Nina dazu: ,,Uns wurde immer wieder
angeschafft, bei rauchenden oder dicken Menschen zu
sagen, dass sie lieber weniger essen oder rauchen und
stattdessen der Umwelt helfen sollten. Ich habe diese
Strategie nicht angewandst, ich fand es ekelhaft und
falsch so etwas zu sagen.”

Der Villacher Geschichte-Student Gregor Zimmer
(Name der Redaktion bekannt) hat nur dreieinhalb
Tage als Keiler fiir Global 2000 ausgehalten: ,Es



war irrsinnig anstrengend, standig frohlich und
enthusiastisch zu tun.“ Gregor versuchte, den Job

als Verkaufstraining und kleine Schauspielausbil-
dung zu sehen. Auferdem gab es Verlockungen: ,,Es
wurde unterschwellig kommuniziert, dass es fiir
besonders gute Keiler*innen Belohnungsfahrten nach
Agypten oder Tunesien gibt. In den Unterlagen gab
es Fotos von in Swimmingpools cocktailtrinkenden
Menschen.“ Desillusioniert kiindigte Gregor, als er be-
obachtete, wie ein besonders erfolgreicher Kollege zu
den vielen Spenden pro Tag kam: ,,Er suchte sich ge-
zielt sehr alte Menschen aus und solche, die vielleicht
inhaltlich nicht mehr ganz mitkamen und erzéhlte
ihnen, sie wiirden damit ihren Enkeln helfen, ihrer
Familie Geld geben.”

Solche fragwiirdige Strategien gibt es im Bereich
Promotion leider zuhauf. In sozialen Netzwerken wie
Facebook oder Twitter kommen Beschwerden auf.
Manche berichten davon, dass ihr AuReres kommen-
tiert oder sie angeflirtet wurden, andere haben Erfah-
rungen mit Promotor*innen, die ihnen ein schlechtes
Gewissen machen wollten. Twitter-Nutzer*innen
erzéhlen, mit der Frage konfrontiert worden zu sein,
ob sie denn ,keine Kinder mogen®, weil sie nicht fiir
eine bestimmte NGO spendeten und von Beschimp-
fungen seitens hartnickiger Keiler*innen, wenn sie
sich gegen aufdringliches und grenziiberschreitendes
Verhalten wehrten.

SEXUELLE BELASTIGUNG. Weiters spricht die
positive Bezugnahme von Pick-Up-Artists nicht

unbedingt fiir die von Promotion verwendeten Me-
thoden. Diese selbsternannten ,Kiinstler“ geben ein-
ander in Vortragen, YouTube-Videos und Online-Foren
Tipps, wie man Frauen méglichst schnell, effektiv
und ressourcensparend ndher kommt, um mit ihnen
Sex zu haben. Dabei sind Erniedrigung, psychologi-
sche Tricks und Machtspielchen fixe Bestandteile im
rhetorischen Repertoire der Artisten. User ,,roolio*
empfiehlt im pickupforum.de jlingeren Anmachkiinst-
lern, als Fundraiser zu arbeiten, weil es ,,ein echt
gutes Rhetorik-Training“ sei und man ,viele hiibsche
HBs (Anm.: ,Hot Babes“)“ als Kolleginnen habe. Pick-
Up-Foren fallen seit einigen Jahren als Treffpunkt
misogyner Manner auf.

Die Wiener Jus-Studentin Judith Spiegel (Name

der Redaktion bekannt) hat schon viele schlechte
Erfahrungen mit ménnlichen Promotoren gemacht:
,Sie lauern dir auf, wenn du nicht weg kannst — zum
Beispiel, wenn du gerade in einer Reihe stehst oder
bei der Ampel wartest.“ Judith erzahlt, dass sie als
Frau von Promotoren systematisch angeflirtet oder
auf ihr Aussehen — Haare, Augen, Kleidungsstil —
angesprochen wird. Die Promotoren gehen so auf sie
zu, dass sie schlecht ausweichen kann. ,,Ich bin mir
sicher, dass die Promotor*innen gezielt auf solches
Verhalten geschult werden®, sagt Judith, die derartige
Beldstigung bereits von Promotoren vieler verschie-
dene NGOs miterlebt hat.

AGGRESSIVE SAMMELEL. Beim Geld sam-
meln aufdringlich sein: Promotor*innen diirfen es
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jedenfalls. Wahrenddessen gibt es aber in vielen
osterreichischen Stddten Verbote von ,,aggressiver
Bettelei“. Woher kommt diese Doppelmoral? Das
Keilen bzw. Spendensammeln ist in Wien im Samm-
lungsgesetz geregelt. Erlaubt sind Sammlungen fiir
gemeinniitzige Zwecke; um Bewilligung muss vorher
beim Magistrat angesucht werden. Betteln wird

als Sammlung fiir einen eigenniitzigen und nicht
gemeinniitzigen Zweck definiert und fallt daher nicht
in diese Regelung. Ferdinand Koller von der Wiener
Bettellobby meint hierzu: ,Wir kritisieren hier die
ungleiche Behandlung durch den Gesetzgeber, denn
es gibt kein Verbot von aufdringlichem Keilen, von
aufdringlichem Betteln allerdings schon. Es han-
delt sich aber hierbei um exakt dieselbe Tatigkeit.“
Einzuwenden wére auch, dass die Agenturen, bei
denen Promotor*innen angestellt sind sowie die
Promotor*innen selbst sehrwohl eigenniitzig han-
deln: Es geht schlief3lich um Lohn und Profit. ,Das
eine ist eben sozial erwiinscht und gesellschaftlich
akzeptiert, das andere nicht®, sagt Koller. Er verur-
teilt die Doppelstandards in der ,,Branche“: ,Wenn
Kinder betteln, wird gleich von organisierter Krimi-
nalitdt und Gefdhrdung des Kindeswohls gesprochen.
Doch wenn fiir die Roten Nasen und den Stephans-
dom Kinder sammeln, gibt es diese Bedenken nicht.”
Derartige Gesetzgebung kann nur als rassistisch und
ohnehin schon marginalisierten Bevolkerungsgrup-
pen gegeniiber diskriminierend bezeichnet werden.
Diesen Missstand thematisieren und den Spief3 um-
drehen mochte die Kampagne ,,Stell dich nicht so an
— Stell mich an!“, die vom Verein Goldenes Wiener



Herz im Rahmen der Wienwoche gestartet wurde. Mit
online gesammelten Spendengeldern stellte der Ver-
ein sechs Bettler*innen im September und Oktober
fix ein, um auf der Stralse als Promotor*innen auf die
Schikanen, die mediale Verunglimpfung und Kri-
minalisierung bettelnder Menschen aufmerksam zu
machen: komplett mit Klemmbrett, Foldern, neonfar-
benen Jacken und Kapperln.

MENSCHEN- UND ARBEITSRECHT. Zwei NGOs,
die sich im Bereich Straenwerbung fiir einen anderen
Weg entschieden haben, sind Amnesty International
und WWE. Bis 2009 arbeiteten sie zusammen mit
Agenturen, dann holten sich Amnesty und WWF das
Werbetool ins Haus und die Arbeitsgemeinschaft
AIWWF war geboren. Nun ist es moglich, dass 100%
der Spenden direkt an die beiden NGOs flief3en, der
Umweg iiber eine Agentur, die als Unternehmen auf
Profit angewiesen ist, fallt weg. Alexander Obermayr
von AIWWF ist besonders stolz auf dieses Alleinstel-
lungsmerkmal in der 6sterreichischen Fundraising-
Landschaft. Er betont auf3erdem die Bedeutung von
Arbeitsrechten fiir AIWWF-Mitarbeiter*innen: ,,Als
Menschenrechts-NGO wiére es absurd, arbeitsrecht-
liche Standards nicht einzuhalten.” Deswegen stellt
AIWWEF ihre Mitarbeiter*innen bewusst nicht iiber
freie Dienstvertrage an, sondern legt auf feste Ange-
stelltenverhéltnisse und damit verbundene Vorteile
wie das 13. und 14. Monatsgehalt, Urlaubsanspruch
und Krankengeld wert. Hiatte man weiter mit einer
Agentur zusammengearbeitet, wére das in dieser Form
nicht moglich gewesen, ist Obermayr {iberzeugt.

Kathi Ledermeier (Name der Redaktion bekannt) stu-
diert an der Universitdt fiir Bodenkultur in Wien und
ist 22 Jahre alt. 2013 arbeitete sie ein halbes Jahr
lang fiir Amnesty International und WWF. Als einfa-
che Keilerin habe Kathi ,;in guten Monaten“ etwa 800
Euro bei 16 Wochenstunden verdient. ,, AIWWTF arbei-
ten mit einem Punktesystem, wo dein Gehalt davon
abhéngt, wie viel die Personen spenden, wie alt die
Personen sind und wie viel du insgesamt im Monat an
Spenden lukrierst“, erklart Kathi. ,,Es gibt kaum einen
Job, bei dem du als unqualifizierte Arbeitskraft derart
gut verdienen kannst.“ Als Teamleiterin habe sie
einmal bei einer 32-Stunden-Woche sogar 3500 Euro
Monatsbruttogehalt gehabt: , Als Leiterin verdienst
du eben auch an jedem Spendenvertrag mit, die deine
Kollegen abschlieen.” Langer als ein halbes Jahr

hat Kathi die Keilerei aber nicht ausgehalten. ,In den
Sommermonaten herrscht doch ein ziemlicher Druck.
Es ist ein psychisch und physisch sehr fordernder Job
und ich habe einfach gemerkt, dass ich das korper-
lich nicht mehr schaffe, erzéhlt die junge Studentin,
die zwar von Profit und Personlichkeitsentwicklung
spricht, spricht, das Keilen aber auch nicht unbedingt
als Nebenjob weiterempfehlen wiirde.

QUALITAT UND QUANTITAT. Im Rahmen

der ,Qualitétsinitiative Fordererwerbung* hat der
Fundraising Verband Austria gemeinsam mit einigen
bekannten NGOs und Agenturen Richtlinien fiir das
Face-to-Face-Fundraising ausgearbeitet. Unter die
Qualitatsstandards féllt beispielsweise respektvoller
und hoflicher Umgang; das Gesprach soll jederzeit
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auf Anfrage beendet werden. Verantwortlich fiir die
Einhaltung dieser Vorgaben ist die jeweilige NGO, sie
muss vor dem ersten Werbegesprach eine Schulung
mit fix definierten Grundinhalten durchfiihren. Wei-
ters ist klar geregelt, wie mit eventuellen Beschwer-
den umzugehen ist. Der Fundraising Verband Austria
hat dafiir eine eigene Ombudsstelle eingerichtet.
Falls Passant*innen eine unangenehme Situation mit
Promotor*innen erleben, haben sie die Moglichkeit,
sich an die Ombudsstelle zu richten (fundraising.at).

ZUSAMMENGEFASST: Deine Spendengelder
flieRen von der Stral3e teilweise direkt in die Taschen
von Agenturen, die Menschen prekér beschéftigen
und mit unethischen Methoden ihr Geschaft machen.
Betteln hingegen wird gesellschaftlich geédchtet und
kriminalisiert. Eine Frage konnte uns wéhrend unse-
rer Recherchen von keiner NGO beantwortet werden:
Wie sind Gewinne fiir Agenturen, Beldstigung und
ausbeuterische Arbeitsverhiltnisse mit den mora-
lischen Anspriichen karitativer Organisationen zu
vereinbaren? ,Ich wiirde iiberhaupt nie fiir eine NGO
spenden, die mit Keiler*innen arbeitet®, schlie(3t zum
Beispiel Twitter-Userin @ponypost nach Beschwer-
den, die gegen SOS-Kinderdorf laut wurden. Da wird
sie in Osterreich aber wenig Auswahl haben.

Olja Alvir studiert Germanistik und Physik an der
Universitdt Wien.

Sonja Luksik studiert Politikwissenschaft an der Uni-
versitdt Wien.
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Kurzschluss:
Mannerhirne, Frauenhirne

,Manner reden wenig und Frauen kénnen nicht einparken® - so seien sie
eben programmiert. Doch die Suche nach Geschlechterunterschieden im
Gehirn ist nicht so einfach wie oft dargestelit.

Wir begegnen ihnen immer 6fter: bunten Bildern von
Gehirnen mit Farbverldufen von dunkelblau iiber rot
bis hin zu weil3, die anzeigen, welche Hirnregionen
gerade besonders aktiv sind. Wir alle haben schon
gehort, dass Frauen und Manner unterschiedlich
verkabelt“ seien, dass ihre Gehirne unterschiedlich
funktionieren wiirden. Frauen zum Beispiel hitten
ausgepragtere Sprachzentren, aber ein schwécher
entwickeltes rdumliches Vorstellungsvermogen.

Die Kombination dieser beiden Phdnomene — Ge-
hirnforschung und Geschlechterstereotypen — wird
spatestens seit Cordelia Fines Buch ,,Die Geschlech-
terliige” als Neurosexismus bezeichnet. Neurosexis-
mus hat viele Facetten — von plumpen Aussagen wie
»2Méanner sind von Natur aus so!“ bis hin zur mehr
oder weniger subtilen und oft unbewussten Suche
nach Geschlechterunterschieden in den modernen
Neurowissenschaften.

KONSTRUIERTE GEHIRNBILDER. Tatsichlich ist
die Verbindung von gesellschaftlichen Stereotypen
und wissenschaftlicher Forschung nichts Neues. So
hat etwa die Wissenschaftshistorikerin Londa Schie-
binger gezeigt, dass schon im 18. und 19. Jahrhun-
dert Befunde und Interpretationen zu menschlichen
Skeletten und Schideln hiufig an die Uberzeugung
angepasst wurden, dass ,Médnner” intellektuell weiter
entwickelt seien als ,,Frauen“ — und ,,Weile“ weiter
als ,,Schwarze“.

Nach wie vor sind Wissenschaft und gesellschaftli-
che Vorstellungen eng miteinander verbunden. Zum
einen liegt das daran, dass wissenschaftliches Wis-
sen einen besonders hohen Stellenwert geniel3t und
zum anderen daran, dass neue Technologien den
Eindruck vermitteln, wir konnten direkt ins Gehirn

blicken und so ,die Wahrheit“ unmittelbar wieder-
geben. Etwa im Fall der Magnetresonanztomogra-
phie (MRT), bei der mit Hilfe von Magnetfeldern
ein Bild des menschlichen Gehirns erstellt wird.
Sigrid Schmitz, Biologin und Professorin fiir Gender
Studies an der Universitdt Wien, erklart dazu: ,,Beim
Erstellen von Gehirnbildern muss eine ganze Reihe
von Entscheidungen dariiber getroffen werden,
welche Gehirnfunktionen und -strukturen betrach-
tet werden, welche Vergleichsgruppen gewéhlt und
anhand welcher Merkmale Unterschiede bestimmt
werden. Gehirnbilder sind Konstruktionen, und
auch gesellschaftliche Vorstellungen spielen eine
grof3e Rolle in ihrer Produktion.“

Ein Beispiel dafiir ist die Annahme, dass es (fiir
Hirnstudien und allgemein) zwei klar definierte
Gruppen gibe, die in sich homogen seien, zwischen
denen es aber grol3e Unterschiede gédbe: Madnner
und Frauen. So muss bei vielen Gehirnscangeriten
zuerst einmal eingestellt werden, ob die Testperson
méannlich oder weiblich ist, bevor das Gerit tiber-
haupt in Betrieb genommen werden kann. Auf diese
und andere Arten beeinflussen gesellschaftliche
Vorstellungen die wissenschaftliche Wissensproduk-
tion. Ob nun unsere Gehirne ménnlich oder weiblich
verkabelt sind oder nicht: Die wissenschaftlichen
Apparate, die dies untersuchen sollen, sind es auf
jeden Fall.

HENNE ODER EI? Doch wie sieht es mit den
Gehirnen selbst aus? Verschiedene Befunde spre-
chen dafiir, dass ,,Geschlecht“ im Gehirn ein weit
komplexeres Phdnomen ist als gemeinhin behauptet.
So argumentieren etwa Gina Rippon und andere,
dass es zwischen den beiden Gruppen ,,Ménner“ und
,Frauen“ oft wesentlich mehr Gemeinsamkeiten als

Unterschiede gdbe und umgekehrt innerhalb dieser
Gruppen eine signifikante Bandbreite an neurolo-
gischen Auspragungen. Sigrid Schmitz meint, die
moderne Hirnforschung sei oft auf ,,Unterschiedsfor-
schung® fokussiert und verstdrke damit die Annahme
der fundamentalen Andersartigkeit von Ménnern und
Frauen.

Auferdem ist normalerweise nicht das ganze Gehirn
einfach ,,méannlich“ oder ,weiblich“. Vielmehr hat
eine Person praktisch immer einige Areale, die eher
dem statistischen Mittel fiir ,,weibliche“ Gehirne ent-
sprechen, und andere, die statistisch eher ,,mannlich“
sind. Dieses Mosaik verschiedener Aspekte lésst sich
nicht einfach auf ,,méannlich“ oder ,weiblich“ reduzie-
ren. Ganz zu schweigen von der Tatsache, dass von
vielen Philosoph*innen und Wissenschaftler*innen
schon die Kategorien ,Mann“ und ,,Frau“ als sozial
konstruiert und nicht etwa ,,natiirlich“ beschrieben
werden.

Verhaltensweisen und Eigenschaften variieren
auferdem in Abhéngigkeit vom kulturellen und
historischen Kontext, in dem wir leben, und der
spezifischen Situation, in der sie abgerufen werden.
So haben Experimente zu Empathie gezeigt, dass
Ménner umso schlechter abschneiden, je klarer ist,
dass es um Empathie geht. Allerdings verschwindet
dieser (stereotype) Nachteil, wenn gute Ergebnisse
mit Geld belohnt werden. Finanzielle Anreize kénnen
also Ménner dazu bringen, sich aus ihrer kulturellen
Position, in der Empathie als typisch weibliche Eigen-
schaft gesehen wird, herauszubewegen — ganz ohne
Gehirntransplantation.

Ein weiteres wichtiges Konzept in der kritischen Re-
flexion von Hirnforschung ist die Hirnplastizitat: Das



Gehirn stellt ndmlich nicht — wie hiufig angenommen
- einfach die Basis unseres Verhaltens dar. Unser Ver-
halten ist zum Teil die Basis unserer Gehirnentwick-
lung. Menschliche Gehirne sind an keinem Punkt

in unserem Leben fix ausgepragt, sondern werden
aufgrund unserer Erfahrungen stindig umstruktu-
riert: Ohne Plastizitét, also Formbarkeit, konnten wir
nichts Neues (er)lernen. Wenn also gesellschaftlich
davon ausgegangen wird, dass ,,Manner“ besser in
Mathematik sind als ,,Frauen, dann hat diese Vorstel-
lung einen Einfluss darauf, was und wie sie Mathema-
tik lernen (kénnen). Und unser Gehirn stellt sich — in
seiner physischen Zusammensetzung — darauf ein.

Das bedeutet nicht, dass Buben bewusst dazu erzo-
gen werden, besser in Mathematik zu sein. Trotzdem
wird diese Vorstellung zu einer sich selbst erfiillen-
den Prophezeiung. Der Wissenschaftsphilosoph Ian
Hacking beschreibt solche Vorgénge als ,,looping
effects®, also Riickkoppelungseffekte: Gesellschaftli-
che Vorstellungen beeinflussen den Aufbau unserer
Gehirne, auf Basis derer dann neurowissenschaft-
liche Studien etwa zu dem Ergebnis kommen, dass
Manner besser in Mathematik seien — wodurch sich
das Stereotyp wieder verstirkt. Die Biologie unserer
Gehirne - ihr tatséchlicher Aufbau - ist gesellschaft-
lich beeinflusst, und der Aufbau unserer Gehirne
beeinflusst gesellschaftliche Vorstellungen. Die
Frage nach Gehirnen und Normen ist wie die nach
der Henne und dem Ei.

PINKE UND BLAUE ROSINEN. Auch die Dar-
stellung von Hirnforschung in populdren Medien
beeinflusst gesellschaftliche Normen. So beniitzen
Biicher wie ,Warum Manner nicht zuhoéren und
Frauen schlecht einparken“ neurowissenschaftliche
Ergebnisse oft sehr selektiv, um ein bestimmtes Bild
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zu erzeugen. Wahrend in den Neurowissenschaften
verschiedene — auch kritische — Zuginge, Ergebnisse
und Interpretationen zu Geschlechterfragen existie-
ren, erwecken populdre Medien oft den Anschein, es
gibe einen eindeutigen wissenschaftlichen Konsens.
Diese Popularisierungen verstirken einen Effekt, der
als ,,publication bias“ bezeichnet wird: Wissenschaft-
liche Studien werden eher publiziert, finanziert und
unterstiitzt, wenn sie Unterschiede zeigen, als wenn
sie Gemeinsamkeiten feststellen. Populérliteratur ig-
noriert letztere oft noch zusétzlich und pickt die sich
gut verkaufenden pinken und blauen Rosinen aus der
wissenschaftlichen Literatur heraus.

Das ist besonders problematisch, weil der Hirn-
forschung eine so grofse Bedeutung in unserer
Gesellschaft zukommt. Zusétzlich zur Autoritat
wissenschaftlichen Wissens und dem Eindruck,
Bilder konnten die ,,Realitdt“ menschlicher Gehirne
objektiv abbilden, hat sich in den letzten Jahrzehn-
ten auch der Trend entwickelt, den Menschen als
»zZerebrales Subjekt“ zu begreifen, also als vollig
auf seinem/ihrem Gehirn basierend. Laut Sigrid
Schmitz wird dieses Menschenbild von der Annah-
me getragen, dass wir nicht einfach ein Gehirn
haben, sondern unser Gehirn sind. Unser Gehirn
sei bestimmend fiir unser Verhalten, unsere Préi-
ferenzen, unsere Einstellungen — es sei der Trager
unseres Seins. Die zentrale Bedeutung, die dem
Gehirn zugeschrieben wird, zeigt sich auch darin,
dass immer mehr Disziplinen entstehen, die geistes-
oder sozialwissenschaftliche Themen mit Gehirn-
forschung verquicken, von Neuro6konomie {iber
Neuropadagogik bis hin zu Neurotheologie.

Durch die Autoritit von Gehirnforschung spielt
Neurosexismus eine besonders grof3e Rolle bei der
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Reproduktion und Legitimation von Stereotypen,
Strukturen und Machtverhaltnissen. Umso wichtiger
ist es, Gehirnforschung als politisch zu begreifen.
Denn Politik wird nicht nur in Parteien und Instituti-
onen gemacht, sondern auch durch gesellschaftliche
Normen und Modelle. Zum Beispiel zieht die Frage,
welche Verhaltensweisen und Préferenzen Frauen
bzw. Ménnern zugeordnet werden, nicht nur Riick-
koppelungseffekte nach sich, sondern beeinflusst
auch die Positionen, die Frauen und Méannern in der
Gesellschaft (zum Beispiel am Arbeitsmarkt) zuge-
wiesen werden.

Wir sollten jedenfalls aufhorchen, wenn be-

hauptet wird, dass Frauen und Ménner ,von Na-

tur aus verschieden“ seien. Zum einen sollten
Neurowissenschafter*innen kritisch damit umgehen,
dass das, was sie untersuchen, auch nicht ,einfach
da“ ist, sondern erst produziert wird — zum Beispiel
durch gesellschaftliche Normen, die Gehirne physisch
verdndern, oder Einstellungen an MRT-Geréten, die
die (Gehirn-)Welt in zwei fundamental unterschied-
liche Geschlechter teilen. Zum anderen diirfen sich
aber Kritiker*innen auch nicht damit zufriedenge-
ben, neurowissenschaftliche Forschung pauschal zu
verurteilen. Stattdessen sollten wir im Kopf behalten,
dass gesellschaftliche Normen, mediale Reprédsen-
tationen, wissenschaftliche Arbeit und tatsiachliche
Gehirne miteinander verkabelt sind, um Kurzschliisse
zu vermeiden.

Boka En hat Gender and Sexuality Studies an der Uni-
versity of London studiert und absolviert einen Master
in ,,Science-Technology—Society*“ an der Universitdt
Wien.
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Vertreten auf Bayrisch

In 15 von 16 deutschen Bundeslandern gibt es sogenannte ,,Verfasste Studie-
rendenschaften®, nur in Bayern nicht. Studierendenvertreterlnnen kampfen
dort schon seit Jahrzehnten fiir mehr Mitspracherecht an den Hochschulen.

Nach der luxemburgischen Studienvertretung
werfen wir in unserer Serie diesmal einen Blick auf
Deutschland und besonders Bayern.

Im Unterschied zu Osterreich, wo die Studierenden-
vertetung an den 6ffentlichen Hochschulen bundes-
weit einheitlich organisiert ist, sieht die Situation

in Deutschland etwas anders aus. In den letzten
Jahrzehnten haben sich dort verschiedene Formen
der Studierendenvertretung herausgebildet. Diese
Entwicklung gilt als Resultat des sogenannten ,,Bil-
dungsfoderalismus” — also des auf Bundesebene noch
immer eingeschrankten deutschen Hochschulrechts.
Die bundesweite Vertretung, die mit der Bundesver-
tretung der OH vergleichbar ist, bildet in Deutschland
der Verein freier zusammenschluss von studentInnen-
schaften (fzs). Mit rund 90 Mitgliedsorganisationen
vertritt der fzs etwa eine Million Studierende.

Dariiber hinaus hat in der Regel jede deutsche Hoch-
schule eine sogenannte ,Verfasste Studierenden-
schaft®. In den meisten deutschen Bundeslandern
bildet der Allgemeine Studierendenausschuss (AStA) an
den Hochschulen deren geschéftsfithrendes Organ.
Der AStA wird in der Regel vom Studierendenpar-
lament gewahlt. In machen Teilen Deutschlands,
etwa in Ostdeutschland, gibt es anstatt der AStAs
sogenannte Studierendenréte. Die AStAs vertre-

ten die politischen Interessen sowie die sozialen

und wirtschaftlichen Belange der Studierenden. In
der Regel ist die Mitgliedschaft in den Verfassten
Studierendenschaften gesetzlich geregelt und beginnt
mit der Immatrikulation. Die Verfassten Studierenden-
schaften finanzieren sich, wie die OH, weitgehend
iiber die Beitrdge ihrer Mitglieder.

KEIN MITSPRACHERECHT. Verfasste Studieren-
denvertretungen gibt es in allen deutschen Bundes-
landern bis auf Bayern. Auch dort ist die Vertretung
der Studierenden zwar im Landeshochschulgesetz
verankert — jedoch sind dafiir weit weniger Kompe-
tenzen vorgesehen. Im Vergleich zu anderen Bun-
desldndern ist ihre Funktion stark eingeschrénkt:
Die Studierendenvertretungen organisieren sich in
Bayern im Studentischen Konvent und haben kein
allgemeinpolitisches Mandat. Daneben existieren
zahlreiche Vereine, die von Studierenden gegriindet

wurden, um die Studierendenvertretungen zu
unterstiitzen.

Daniel Gaittet, 22, Student der Medienwissenschaft,
Politikwissenschaft und Philosophie, war jahrelang
in der Studienvertretung an der Uni Regensburg
aktiv, heute ist er im Vorstand des fzs tétig. Wah-
rend seiner Arbeit als Studierendenvertreter wurden
die Probleme der Situation in Bayern fiir ihn immer
wieder spiirbar: ,Eine der Herausforderungen fiir
die Arbeit von Studierenden in nicht verfassten
Studierendenvertretungen ist ihre miese finanziel-
le Situation, die die Vertretungsarbeit erschwert®,
meint Daniel.

HILFE FUR BAYERN. Denn wihrend Verfasste
Studierendenschaften von ihren Mitgliedern Beitrdge
erheben diirfen, um ihrer Vertretungsaufgabe nach-
zukommen, miissen sich die Studienvertretungen
in Bayern bei der Finanzierung von Projekten ganz
auf das Budget und den Willen ihrer Hochschulen
verlassen. Vor allem im Streit um Studiengebiihren
wurde sichtbar, was das in der Realitdt bedeutet:
,Im Kampf gegen die allgemeinen Studiengebiihren
waren wir oft auf finanzielle Unterstiitzung aus
anderen Bundesldndern angewiesen. Denn Geld gibt
es in Bayern nur fiir Projekte, die die Hochschule
auch unterstiitzt.“ Weil sie diesen Einfluss auf die
Studierendenvertretungen nicht verlieren wollen,
wehren sich manche RektorInnen bayrischer Hoch-
schulen gegen die Wiedereinfiithrung der Verfassten
Studierendenschaften.

Finanzielle Unterstiitzung aus anderen Bundes-
landern bekommen die bayrischen Studierenden
gliicklicherweise aber immer wieder, etwa aus den
Solitopfen des fzs oder gar von einzelnen Studieren-
denschaften. Sie greifen den bayrischen Vertretun-
gen immer wieder unter die Arme, damit auch sie
politische Arbeit leisten konnen. Fiir Daniel bedeutet
das, Projekte wie etwa die bundesweiten Aktions-
tage gegen Sexismus und Homophobie oder anti-
rassistische Aktionswochen wie das festival contre le
racisme realisieren zu kénnen.

DIE POLITIK BLOCKIERT. Dass die Ablehnung
eines politischen Mandats der Studienvertretung
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in Bayern aber nicht nur an vielen regionalen
Hochschulen, sondern auch und vor allem in der
Landespolitik grof3 ist, zeigte sich immer wieder
in der Vergangenheit. Es ist bezeichnend, dass

es nur in den Bundesldndern Bayern und Baden-
Wiirttemberg {iberhaupt zu einer Abschaffung der
Verfassten Studierendenschaft gekommen ist. Auch
der Fall Baden-Wiirttemberg zeigt, wie die Landes-
politik die Hochschulpolitik blockieren kann. 58
Jahre lang gab es dort keine Verfasste Studieren-
denschaft. 58 Jahre lang war die CSU an der Macht.
Erst ein Regierungswechsel 2011 brachte Veran-
derung und eine Wiedereinfithrung der Verfassten
Studierendenschaften.

In Bayern kommt immer dann der lautstarke Protest
der konservativen CSU auf, wenn die Forderung
nach einer Wiedereinfithrung vorgebracht wird.
,Der Begriff der Verfassten Studierendenschaft ist zu
einem Kampfbegriff geworden, den vor allem ihre
Gegnerlnnen ideologisch aufladen®, meint Daniel.
,Der Begriff allein sorgt bei der CSU inzwischen fiir
Gesprachsblockaden. Im Moment ist die Diskussion
iiber die Wiedereinfiihrung einer Verfassten Studie-
rendenschaft in Bayern erstarrt.”

In den letzten Jahren wurde in den meisten deut-
schen Bundeslédndern die Rechtslage in Hinblick
auf das politische Mandat der Studienvertretun-
gen erweitert — nur eben in Bayern nicht. Dass die
Verfasste Studierendenschaft dort 1973 — also nach
den beriichtigten 68ern — gekappt wurde, war

kein Zufall. Vielmehr ist ihre Abschaffung als ein
klarer Bruch mit einer Zeit zu verstehen, in der es
normal war, dass Studierende sich zu gesellschafts-
politischen Verhéltnissen duflerten und dagegen
protestierten. Daniel ist iiberzeugt, dass sich an der
aktuellen bayrischen Situation aber so schnell nichts
dndern wird: ,Ich glaube nicht, dass es mit der CSU
eine Wiedereinfithrung der Verfassten Studierenden-
schaft in Bayern geben wird. Aber der Kampf dafiir
geht weiter.”

Simone Gréssing studiert Politikwissenschaft an der
Uni Wien.



FHs: Erlaubt ist,
was nicht verboten ist

Willkiirliche Exmatrikulation, Verpflichtungen als kostenlose Werbe-
tragerinnen herzuhalten und Abtreten von Rechten: FH-Studierende miis-
sen Ausbildungsvertrage mit teils fragwiirdigen Klauseln unterschreiben
und erleben eine massive Benachteiligung.

Auf jene 19.000 FH-StudienanféngerInnen, die

dieses Semester die Hiirden des Aufnahmeverfahrens
erfolgreich absolviert haben, wartet an ihren ersten
Fachhochschul-Tagen eine weitere: Zweifelhaft an-
mutende Ausbildungsvertrédge miissen unterschrieben
werden. Zum Beispiel sichert die FH Krems in ihrem
Ausbildungsvertrag, dass keine Person, die sie vom
Studium ausschlief3en will, ernsthaft dagegen beru-
fen kann und schliel3t ,die Anrufung der ordentlichen
Gerichte ausdriicklich aus“. Am Management Center
Innsbruck nutzt man die Studierenden als kostenlose
WerbetrédgerInnen: Sie miissen unterschreiben, dass
sie sich ,,zur aktiven Mitwirkung an Marketing- und
OffentlichkeitsarbeitsmaRnahmen* verpflichten.

Und an der FH Campus Wien treten die Studierenden
durch ihre Unterschrift alle ,,Nutzungs- und Verwer-
tungsrechte” an ihren Abschlussarbeiten und anderen
geistigen Schopfungen komplett an die FH ab.

PRIVATRECHT ERMOGLICHT WILLKUR. Dass
die Ausbildungsvertrége kritisiert werden, habe

man erst aus den Medien erfahren, hei3t es aus den
Biiros der Hochschulleitungen. ,Falls hier Bedenken
bestehen, setzen wir uns gerne zusammen, bespre-
chen das Problem und finden eine Losung®, erklért
Ulrike Prommer, Geschéftsfithrerin der FH Krems.
,Wir nehmen das zum Anlass, die entsprechenden
Klauseln kritisch zu beleuchten und wo es Bedarf
gibt, Adaptierungen vorzunehmen®, verspricht Arthur
Mettinger, Rektor der FH Campus Wien. Und den Be-
darf gibt es laut Tobias Kurtze, dem Vorsitzenden der
dortigen OH. Er spricht sich fiir ,,die konkrete Rege-
lung von Ausbildungsvertrédgen an FHs® aus. Zu einer
gemeinsamen Stellungnahme bekennen sich Andreas
Altmann, Rektor, und Michael Seidl, OH-Vorsitzender
des Management Center Innsbruck: ,Im Rahmen der
letzten Uberarbeitungen des Ausbildungsvertrages
war die Studierendenvertretung eingebunden. Die
Zustimmung zur Mitwirkung an Manahmen der
Offentlichkeitsarbeit erméglicht ja auch Vorhaben,
welche den Studierenden zugute kommen.“

Der Grund fiir solche Ausbildungsvertrage: Zwi-
schen FHs und Studierenden gilt das Privatrecht. Das

Wissenschaftsministerium gibt also keine studienrecht-
lichen Rahmenbedingungen vor, die fiir einheitliche
Verhiéltnisse hinsichtlich der Rechte und Pflichten
sorgen, wie es an Universitdten der Fall ist. Auch das
Fachhochschul-Studiengesetz (FHStG) regelt viele
dieser Rechte und Pflichten nicht, die dann stattdes-
sen in einem Ausbildungsvertrag festgehalten werden
miissen. Rechtsanwalt Ingo Rif3 erklart den Unter-
schied zwischen Privat- und Universitatsrecht so: ,Das
Privatrecht regelt allgemein die Handlungsspielrdume
zwischen Menschen und Institutionen. Im Privatrecht
ist alles erlaubt, was nicht verboten ist. Das Universi-
tatsrecht hingegen gehort dem 6ffentlichen Recht an,
das dem Legalitédtsprinzip verpflichtet ist. Hier heif3t
es: Verboten ist, was nicht erlaubt ist.“

,Sittenwidrig“ nennt die Osterreichische Hochschii-
lerInnenschaft die Vertrége, die die Studierenden an
manchen FHs vorgelegt bekommen. Immer mehr wiir-
den sich mit Beschwerden an die OH-Beratungsstelle
wenden — und es seien echte ,,Hartefille“ darunter.
Unter ihnen ein FH-Student, der mittlerweile exma-
trikuliert wurde. Besagter Student konnte seinen
dritten und letzten Priifungstermin fiir eine Lehrver-
anstaltung krankheitsbedingt nicht wahrnehmen. Thm
wurde eine negative Beurteilung eingetragen und er
wurde gema FHStG nach drei negativen Ergebnissen
exmatrikuliert. Ein Erkldrungsversuch bei der Studien-
gangsleitung und beim Kollegium blieb erfolglos. Dem
Studenten bleibt nur noch der Weg vor das Zivilge-
richt. Ein solches Verfahren bringt aber ein erhebliches
Kostenrisiko mit sich. Studierende an Universitdten
sind hier besser gestellt, da nach dem Universitatsge-
setz studienrechtliche Angelegenheiten in den Bereich
der Hoheitsverwaltung fallen. Das heif3t, Universitdten
haben iiber solche Streitigkeiten mittels Bescheid zu
entscheiden. In weiterer Instanz kdime es zu einem
Verfahren vor dem Bundesverwaltungsgericht, jedoch
ohne Kostenrisiko fiir die Studierenden.

OH FORDERT GLEICHSTELLUNG. Zur Losung

des Problems fordert die OH-Bundesvertretung einen
FH-Gipfel, um gemeinsam mit der Fachhochschulkon-
ferenz (FHK) und dem Wissenschaftsministerium das
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Studienrecht zu iiberarbeiten. ,,Es geht mir darum,
dass alle, egal wo und was sie studieren, die gleichen
Rechte haben. Es ist absurd, dass FH-Studierende als
Einzelpersonen gegen riesige Institutionen vor dem
Zivilgericht klagen miissen und die Freundin oder
der Freund auf der Uni eine Beschwerde schreibt

und alles weitere sich dann von allein erledigt®, sagt
Bernhard Lahner vom Vorsitzteam der Bundes-OH.
Die befindet sich mit ihrer Forderung nach einer An-
gleichung der FHs an das Universitédtsrecht in guter
Gesellschaft: Schon im Vorjahr hat die Volksanwalt-
schaft in einem Bericht die Schlechterstellung von
FH-Studierenden angeprangert. In einer Stellungnah-
me fordert sie, ,,Studierende an FHs mit Studierenden
an Universitédten gleichzustellen, indem die FHs bei
der Vollziehung der Studienvorschriften im Rahmen
der Hoheitsverwaltung tatig werden®.

BILDUNG ALS PRODUKT. Kurt Koleznik, General-
sekretér der Fachhochschulkonferenz, hélt hingegen
wenig von der Idee, FH- und Uni-Studierende rechtlich
gleichzustellen: ,Eine Uberfithrung von FHs in ein
hoheitliches System widerspricht dem Grundgedan-
ken des Public-Private-Partnership-Modells.”“ Es kime
zu einer Entdifferenzierung zwischen FHs und Unis.
Bei einem Auto- oder Hauskauf miisse doch auch ein
Vertrag zwischen KauferInnen und VerkduferInnen
abgeschlossen werden. In diesem Punkt scheiden sich
die Geister zwischen der FHK und der Bundes-OH.
,Hier wird die Ausbildung an einer FH als Produkt ver-
standen. Wir sehen ein Studium aber nicht als Erwerb
eines Produktes und deswegen ist es ganz klar, dass es
Verdnderungen braucht, entgegnet Lahner. Aus dem
Wissenschaftsministerium heif3t es, dass man ,,sowohl
mit der Bundes-OH als auch mit der FHK in gutem
Kontakt“ stehe und man sich ,,gerne als Vermittler”
anbiete.

Die Langfassung dieses Artikels kénnt ihr auf
progress-online.at lesen.

Sandra Schieder studiert Journalismus und Public
Relations an der FH JOANNEUM in Graz.
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s Was, das hast du nicht

gelesen?

Was in der Literatur gut und schén ist, wird inoffiziell durch den ,,Kanon*
bestimmt. ,,Weil’s immer so war ist oft das Argument. So kommt es, dass
Schiilerinnen bei der Zentralmatura mit NS-Gedankengut konfrontiert
werden. Hochste Zeit, den Kanon zu Giberdenken.

,Was, das hast du nicht gelesen?“ -, Das gehort doch
zum Allgemeinwissen!“ — , Kulturbanause/in!“ - ,,Oje,
das ist eine Wissensliicke!“

Diese Phrasen zeugen von der Vorstellung, dass es ein
bestimmtes Repertoire an Biichern gibt, die jede und
jeder gelesen haben muss, um als BildungsbiirgerIn zu
gelten. Dieses verpflichtende Biicherregal nennt man
Kanon. Der Kanon ist eine inoffizielle Vereinbarung
dartiber, was ,besonders wichtige“, ,,besonders gute“
oder ,,besonders schone“ Biicher sind. Der Kanon,
tradiert von Generation zu Generation, entscheidet
also, welche Werke bekannt und relevant bleiben. In
den sogenannten ,,Deutungskanon“ werden dann auch
die allgemein anerkannten Interpretationen einge-
schrieben. Im Kanon steht also, was gelesen werden
,muss“ — und wie es gelesen werden soll. Der Kanon
ist oft die Grundlage fiir Lehrpléne an Schulen und
Hochschulen. Auch wenn in Osterreich kein offizieller
Schulkanon mehr besteht, greifen LehrerInnen gerne
auf altbekannte Werke fiir den Unterricht zuriick.
Mitunter mit zweifelhaften Ergebnissen.

Im mittlerweile zweiten Probelauf zur Zentralmatura
entwickelte etwa das BIFIE, ein dem Unterrichts-
ministerium verpflichtetes Bildungsinstitut, eine
Deutschmatura, die einen Text des Autors Manfred
Hausmann beinhaltete. Auf den ersten Blick soll darin
die Schadlingsbekdmpfung im deutschen Kleingarten
Sinnbild fiir das Natur-Mensch-Problem sein. Nach
dieser Lesart wiirde eine komplexe Fragestellung
direkt an die kleinbiirgerliche Lebensrealitét, das
Kleingartenrefugium des Nachkriegsdeutschen, her-
angetragen. Auch wenn dieses Motiv fiir die Schiile-
rInnen vielleicht nicht gerade naheliegend ist, konnte
man hier noch ein Auge zudriicken. Hausmann wére

sicher nicht ihre einzige verstaubte Lektiire am Ende
einer langen Schulkarriere.

Das Duell ,,des Mannes“, ein Reprédsentant des ,,zivili-
sierten“ Menschen, gegen die titelgebende ,,Schnecke®
eignet sich nur leider sehr bedingt fiir dieses Vorha-
ben. Die Biografie des Autors, der konkrete Inhalt des
Textes und sein Rezeptionszusammenhang verleiden
uns — und mittlerweile auch dem Unterrichtsministe-
rium - die ,,produktive Textarbeit* gehorig.

FASCHO-AUTOR ALS MATURAFRAGE? In
Hausmanns Texten finden sich namlich irrationalis-
tische und antiaufklarerische Motive. Seine Karriere
als Schriftsteller erstreckt sich von der Zwischen-
kriegszeit iiber die gesamte NS-Zeit und dariiber
hinaus. Die Schicksalsbestimmtheit des Daseins ist
ein Leitgedanke in seinem Schreiben. Und in einem
frithen Gedicht mit dem Titel ,Die Leuchtkugel“ 1asst
Hausmann auf den Feind (in diesem Fall die Fran-
zosen) schieffen. In einem Bericht vom NS-Dichter-
treffen 1940 schreibt er von der Einigkeit von Buch
und Schwert und meint damit Dichter und Soldaten.
Seine verkldrenden Naturbeschreibungen und die re-
ligiose Aufladung des bedrohlichen Auf3en sind zwar
keine NS-Propaganda, sein Schreiben ist deshalb
aber noch lange nicht nicht-faschistisch. Hausmann
war Mitglied der Reichsschrifttumskammer, Redak-
teur der Wochenzeitung Das Reich, die regelméf3ig
mit Leitartikeln von Joseph Goebbels erschien, und
gern aufgelegter Erfolgsautor im Dritten Reich. Er
wird nach 1945 in den Gesang der ,inneren Emig-
ration“ einstimmen, Thomas Mann attackieren und
sich als ,,immun“ gegen die NS-Ideologie darstellen.
Auch vertrat Hausmann den Standpunkt, dass ,reine
Kunst“ nicht politisch sei.
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ZWEIGETEILTE LITERATUR. Die Hausmann’schen
Lebensdaten und Schreibmotive sind kein Geheim-
nis. Innerhalb der Literaturwissenschaft gib es seit
mindestens zwei Jahrzehnten einen Diskurs iiber
Hausmanns Rolle in der NS-Zeit. Wie kommt es also
dazu, dass solch ein Autor offensichtlich immer noch
kanonisiert genug ist, um bei der Zentralmatura zur
Bearbeitung vorgelegt zu werden?

Neben einer offenbaren Schlampigkeit bei der Erstel-
lung der Priifungsaufgaben ist ein Grund der seit 1945
bestehende Konflikt der Literatur des Exils und der
,Literatur im Reich® Letztere behauptet noch immer
ihre Bastionen. Sei es nur dadurch, dass die durch
Vertreibung entstandenen Leerstellen auch wirklich
leer gehalten werden. Mindestens 1.200 Osterrei-
chische Schriftstellerlnnen, in etwa die Halfte aller
professionellen AutorInnen, mussten wahrend des
Nationalsozialismus ins Exil fliichten. Aber die Litera-
tur des Exils fand spater nur langsam Anerkennung in
Literaturwissenschaft, Verlagswesen und Literaturbe-
trieb. Auch die Literaturgeschichte weiterzuschreiben,
ohne die ins Exil Getriebenen zuriickzurufen, ist eine
Zustimmung zu den Konsequenzen von Faschismus
und Nationalsozialismus.

KANON, ,,IN AND OUT¥, Der Literaturkanon, in
den fragwiirdige AutorInnen offensichtlich immer
noch eingeschrieben sind, dient der Reprédsentation
des kulturell Eigenen. Dieser Reprédsentationsan-
spruch des Kanons vermittelt eine Absolutheit und
Selbstverstdndlichkeit der anerkannten AutorInnen
und Werke. Ausgewahlte AutorInnen wirken dabei
als VertreterInnen des Literaturkanons und Maf3-
stab der Auswahl zugleich. Dass bei der Auswahl
nicht immer alles mit rechten Dingen zuging, viele



AutorInnen {ibergangen und kaltgestellt wurden,
beeinflusst die weiteren Entwicklungen. Die Erwei-
terung des Kanons passiert reformatorisch, ansons-
ten miisste er als Ganzes in Frage gestellt werden.
Es kann etwas ,Neues“ begrii3t werden, solange es
nicht den Anspruch stellt, zum Alten zu gehoren.
So gilt in den aktuellen Schullehrplédnen fiir den
Deutschunterricht Exilliteratur als eigene Litera-
turnische. Die SchiilerInnen sollen sich also nicht
mit deutscher Literatur von ExilantInnen befassen,
sondern mit Exilliteratur, die nicht zum klassischen
Kanon gehort.

Géngige Kanons, nicht nur innerhalb der Literatur,
kennen viele weitere Ausschliisse. Sie konstituie-
ren sich gerade durch die Praxis der Grenzziehung.
Ausgeschlossen werden zum Beispiel bestimmte
MalerInnen in der Bildenden Kunst, der Haresie
verddchtige Lehren in religiésen Zusammenhén-
gen oder experimentelle Musik. Oder, und das gilt
fiir alle Disziplinen: Frauen. Ihre Leistungen und
Biographien werden unsichtbar gemacht, indem sie
von vornherein (auch in der Geschichtsschreibung)
ausgeschlossen werden. Spater heif3t es dann, es
gédbe einfach nur wenige gute Frauen in diesem
Feld. In Wahrheit wurden Frauen jedoch einfach
ignoriert und gerieten im schlimmsten Falle in
Vergessenheit. Die Ursache fiir solche Ausschliisse
ist immer eine gesellschaftliche Praxis, zum Bei-
spiel Sexismus oder Kolonialismus. Das kann auch
bedeuten, dass bestimmte Kunstformen von ganzen
Bevolkerungsgruppen nicht produziert oder konsu-
miert werden kénnen. In manche européische Spra-
chen werden innerhalb eines Jahres mehr Biicher
iibersetzt als in der gesamten Verlagsgeschichte in
die arabische Sprache. Mechanismen, die den Kanon

konstituieren, konstruieren gleichzeitig eine Gegen-
sammlung der nicht-geschriebenen und vergessenen
Literatur.

ABER WAS IST ,,DEUTSCHE LITERATUR ?
Der erste und einer der wichtigsten Ausschliisse des
Literaturkanons ist die Festlegung auf einen natio-
nalen, eindeutig deutschsprachigen Kanon. Die vom
2013 verstorbenen, selbst schon zur Institution ge-
wordenen Literaturkritiker Marcel Reich-Ranicki im
Insel-Verlag herausgegebene Sammlung , Der Kanon.
Die deutsche Literatur® ist nur ein Beispiel dafiir.

Der hier erkennbare Ausschluss ist vor allem ein
Einschluss, ndmlich die Einordnung einer dsterrei-
chischen Literatur in die deutsche. Natiirlich waren
der osterreichische Buchmarkt und der deutsche
Buchmarkt auch schon in der Zwischenkriegszeit eng
miteinander verbunden, trotzdem gibt es voneinander
unterscheidbare Literaturtraditionen. Innerhalb der
oOsterreichischen Literatur ist der starke Einfluss von
jidischen Autorinnen und Autoren (auch wenn diese
sich selbst vielmehr als OsterreicherInnen, Sozialis-
tInnen und Intellektuelle verstanden) ebenso wie das
Vorhandensein spezifischer Sprachvarietiten enorm
wichtig. Diese schlugen sich vor dem Faschismus nicht
nur in verschiedensprachigen Publikationen, sondern
auch innerhalb der deutschsprachigen Literatur nieder.
Ungarische, slawische oder jiddische Sprachelemente
waren auch nach dem Zerfall der Monarchie alltdglich
hor- und lesbar. Was ,,deutsche Literatur* ist, wur-

de also grof3teils im Nachhinein konstruiert anstatt
analysiert.

WIRKUNGSWEISEN. Der Kanon wird unter den
Erkenntnissen der Wissenschaft und den Eindriicken
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Foto: Linnéa Jdnen

von Publizitdt und des Marktes stdndig (neu)
konstruiert. Dabei wird versucht, das Schéne und
Bedeutsame zusammenzufassen. Der Kanon ist
deswegen immer eine Vereinfachung. Eine wichtige
Funktion dieser Vereinfachung ist es, einen Maf3stab
fiir die Bewertung neuer Literatur zu setzen. Darii-
ber hinaus hat der Kanon eine Erinnerungsfunktion.
Die relative Starrheit des Kanons bringt Ordnung in
das Chaos der Flut an neuen Publikationen. Er dient
der kulturellen und kollektiven Orientierung, auch
dann, wenn Buchtitel und AutorInnen vielleicht nur
vom Namen her bekannt sind. Der Kanon macht Li-
teratur nicht nur konsumierbar, das blofRe Bescheid-
wissen weist die TragerInnen dieses Wissens auch
als Angehorige einer bestimmten gesellschaftlichen
Schicht aus. Das ,,Name Dropping” in einem Alltags-
gespréach oder das Posten von Lieblingsbiichern auf
Facebook kann ein Zeichen der Zugehoérigkeit zum
BildungsbiirgerInnentum sein.

Fiir das kollektive Erinnern ist die Kanonisierung
des Schrifttums in einer Gesellschaft von aul3erge-
wohnlicher Bedeutung. Die Widerspriichlichkeit und
Ausschlusskriterien des Kanons zu thematisieren ist
ein Kampf um die eigene Erinnerung. Er wird — nicht
nur, aber vor allem auch - in den Schulen gefiihrt.
Die Kritik am Kanon muss, auch wenn eine generelle
Kritik des Kanons selbst nicht aus den Augen verlo-
ren werden soll, eine immer wieder unternommene
Anstrengung sein.

Thomas Wallerberger studiert Philosophie und Politik-
wissenschaften an der Universitdt Wien.



NEUES SPRACHINSTITUT

Im August hat das Sprachinstitut
eloquent in Wien eroffnet. Als Zen-
trum fiir gelebten interkulturellen
Austausch bietet es ausldndischen
Student*innen die Moglichkeit, ihre
Sprachkenntnisse zu verbessern und
miteinander in einen Dialog iiber

Kultur, Sprache und Alltag zu treten.

Die drei Lehrrdume, das Sprachcafé,
gemeinsame Ausfliige und Stadtbe-

suche sollen ebenfalls zum engeren

Austausch beitragen. (LB)
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UNKLARE FINANZIERUNG FUR UNIS

Alle drei Jahre werden in Osterreich
Leistungsvereinbarungen zwischen den
Ministerien und den Universitédten ver-
handelt. Noch ist unklar, wie viel Geld
vom Bund fiir die Jahre 2016-2018 zur
Verfiigung gestellt wird. In den Jahren
2013-2015 wurden 7,6 Milliarden Euro
an alle Universititen Osterreichs ver-
teilt. Leistungsvereinbarungen sind das
wesentliche Steuerinstrument, mit dem
die von der Universitét zu erbringenden
Leistungen definiert und ,,gemessen®
werden. Sie regeln auch die Bereitstel-
lung der Ressourcen durch das Bundes-

NEUES MEDIZINSTUDIUM IN LINZ

Seit diesem Herbst bietet die JKU in
Linz ein Studium der Humanmedizin
an. Das Parlament stimmte der Errich-
tung und Inbetriebnahme einer medizi-
nischen Fakultdt sowie der Einrichtung
eines Medizinstudiums an der JKU Ende
Februar zu. Entsprechende Bestrebun-
gen gab es bereits seit einigen Jahren.
Nun wird gemeinsam mit der Medizi-
nischen Universitdt Graz ein Studium
im Bachelor-Master-System angeboten.
Vorerst miissen jedoch die ersten vier
Semester in Graz absolviert werden.
Danach findet der klinische Teil des

MEHR FRAUEN IN UNIGREMIEN

Die Frauenquote in Universitatsgremi-
en wurde in einer neuen Novelle des
Universitédtsgesetzes von den bishe-
rigen 40 auf 50 Prozent angehoben.
Von nun an miissen also mehr Frauen
in den Gremien und Kollegialorganen
der Unis vertreten sein. Umgesetzt
wurde die Anderung aufgrund des
Bundes-Gleichbehandlungsgesetzes
und einer Empfehlung von Seiten des
Rechnungshofs. Weiters sollen die
bestehenden Frauenférderungsplane
durch Gleichstellungspléne ergénzt
werden. Die OH begrii3t die Neue-

ministerium. (LB)

Studiums in Linz statt. (LB)

rung. (MB)

fad, aber wichtig

Referat fiir Fachhochschulangelegenheiten

Das Referat fiir Fachhochschulangelegenheiten be-
miiht sich um eine individuelle Beratung und Betreu-
ung aller FH-Studierenden. Denn wenn es um Rechte
geht, bewegen sich die rund 44.000 Studierenden

an den 21 Fachhochschulen auf diinnem Eis. Auch
20 Jahre nach der Eréffnung der ersten FHs ist der
Rechtsschutz im Vergleich zu 6ffentlichen Universita-
ten fiir FH-Studierende dufBerst schwach. Hier wollen
wir helfen.

RUCKERSTATTUNG VON KAUTIONEN. Betrof-
fen sind Studierende, die sich an zwei oder mehr FHs
gleichzeitig um einen Studienplatz bewerben. Wenn
sie von einer FH friiher eine Zusage erhalten, zahlen
sie eine Kaution, um den dortigen Studienplatz nicht
zu verlieren. Wenn sie schlief3lich aber doch noch von
einer anderen FH, an der sie lieber studieren moéchten,
auch eine Zusage erhalten, wird die Kaution meist
nicht zuriickgezahlt.

Das FH-Referat nimmt sich dieser Problematik an und
versucht zu erfassen, wie viele Personen von diesem
Problem tatsdchlich betroffen sind. Wer in den letzten
drei Jahren, also in den Jahren 2012, 2013 und/oder
2014, eine Kaution oder den Studienbeitrag vorab
einbezahlt und nicht riickerstattet bekommen hat, ist
gebeten, sich beim FH-Referat zu melden.

www.oeh.ac.at/fh, fh@oeh.ac.at (MH)

Referat fiir feministische Politik

Vor Kurzem wurde die Frauenquote in Unigremien
auf 50 Prozent erhoht. Endlich! Wir, das Referat
fiir feministische Politik, wollen uns aber deswegen
nicht nur in die Hdngematte hauen, sondern auch
weiterkdmpfen. Trotz einzelner frauenférdernder
Mafnahmen und Verbesserungen sind an den
(Privat-)Universitdten, FHs und PHs Hiirden und
Barrieren fiir Frauen nach wie vor Alltag. Das Refe-
rat fiir feministische Politik sieht es daher als seine
Aufgabe, sich mit den aktuellen, unzumutbaren
Entwicklungen in puncto Geschlechterverhéltnis an

den Universitiaten wie auch in der 6sterreichischen
Politik auseinanderzusetzen und eine Kritik an den
herrschenden Verhiltnissen zu formulieren.

FORDERUNG FUR FEMINISTISCHE/QUEE-
RE PROJEKTE. Der Osterreichischen Hoch-
schiilerInnenschaft ist feministische und queere
Forschung ein grofRes Anliegen. Um die andau-
ernde wissenschaftliche Auseinandersetzung mit
diesen Themen zu fordern, kénnen Studierende
aller Hochschulen im Rahmen des Fordertopfs
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fiir feministische und/oder queere Forschung um
finanzielle Unterstiitzung ansuchen. Geférdert
werden konnen wissenschaftliche Arbeiten und
Projekte, die einen klaren feministischen und/oder
queeren Bezug haben. Nidhere Informationen dazu
findest du auf der Website der Osterreichischen
HochschiilerInnenschaft unter:

www.oeh.ac.at/fem, frauenreferat@oeh.ac.at

(AG)
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Gewalt an der Grenze

An der StraBBe von Gibraltar kommt es seit Monaten zu rassistischen Ubergriffen. Jan Marot
sprach mit der spanischen Fliichtlingshelferin Helena Maleno iiber die Hintergriinde.

progress: Wie ist die aktuelle Situation der Mig-
rantInnen in Boukhalef bei Tanger?

Helena Maleno: Man ist vom zivilen Terror eines
mit Macheten bewaffneten radikalen Mobs zu insti-
tutioneller Gewalt iibergegangen. Anstatt Téter zu
verfolgen, kam es zu Festnahmen von Fliichtlingen.
Konkret waren es 26 Personen, die es wagten, fiir
mehr Schutz zu demonstrieren, was in Marokko
unangemeldet verboten ist. Sie wurden verurteilt
und mit reguléren Linienfliigen von Casablanca aus
in ihre Herkunftslander deportiert. Andere wurden
direkt abgeschoben, oftmals ohne Gerichtsverfahren,
ohne Feststellung ihrer Identitat, ihrer Herkunft oder
ihres Alters, ohne gesetzliche Garantien. Daher leben
Fliichtlinge hier in permanenter Angst und Panik vor
Attacken und Festnahmen. Wir fordern von Marokko
ein, dass es die Konvention fiir migrantische Arbei-
terInnen, die es unterzeichnet hat, auch umsetzt

und {ber die bilateralen Vertrége mit Spanien stellt.
Letztere und der Druck seitens der EU sind fiir die
Gewalt und Rechtlosigkeit verantwortlich. Das Ein-
zige, was Briissel und Madrid mit der Forcierung des
Grenzschutzes erreichen, sind schreckliche Men-
schenrechtsverletzungen an der migrantischen Bevol-
kerung. Wir in Europa tragen Verantwortung fiir die
Grausamkeiten, die MigrantInnen erfahren.

Hat die NGO Walking Borders ihre Sicherheits-
malnahmen verscharft?

Natiirlich. Dabei werden wir von der Frauenrechts-
NGO OAKfoundation unterstiitzt. Sie helfen uns
dabei, Migrantinnen zu schulen, was den Schutz vor
sexuellen Ubergriffen angeht. Das geht zwar mit
einem Verlust der personlichen Freiheit einher, ist
aber absolut notwendig. Zudem sind wir nach all den
rassistischen und oftmals sexuellen Gewaltakten der
vergangenen Monate auch im Bereich der Traumabe-
waltigung aktiv.

Welche Gruppen stehen hinter den Angriffen?
Es gibt drei Akteure. Die Hinterménner, die Ak-
tionen planen, Macheten kaufen und Gruppen
finanzieren. Sie richten sich an Kleinkriminelle,
die Gewaltakte koordinieren und anfiihren. Hinzu
kommen radikal-islamistische Elemente, die mit
Parolen gegen MigrantInnen — zum Beispiel ,,Sie
trinken Alkohol!“ und ,,Sie respektieren den Islam
nicht!“ — Hass schiiren und die Massen zusitzlich
aufstacheln. Das spricht viele Jugendliche aus der
Mittel- und Unterschicht an.

Gab es seitens der spanischen oder marokka-
nischen Institutionen Unterstiitzung fiir die
Fliichtlinge?

Nein. Wir haben uns nicht viel erwartet. Die spanische
Rechtsregierung und das Aufenministerium haben nie
von der marokkanischen Regierung Erklarungen zu
den Ubergriffen auf eine spanische Staatsbiirgerin und
Menschenrechtsaktivistin eingefordert. Politische und
vor allem 6konomische Interessen stehen im Vorder-
grund. Das ist traurig, aber die Realitit. Die spanische
Regierung ignoriert ihrerseits das wiederholte, direkte
Abschieben von Fliichtlingen an den Grenzen von
Ceuta und Melilla. Hier wurde vom Gericht in Cadiz
Anklage gegen den Guardia-Civil-Chef von Melilla
erhoben. Ein weiteres Verfahren liuft, weil im Februar
wéhrend eines Polizeieinsatzes in Ceuta 15 MigrantIn-
nen ertrunken sind. Madrid ignoriert die Grundrechte
von Fliichtlingen.

Wie steht es um die MigrantInnen an den Grenzen
zu den spanischen Enklaven, die auf ihre Chance
warten, den Wall zu iiberwinden?

Ceutas Lager sind seit 2006 weitgehend abgeris-

sen. Hier gibt es, anders als am Monte Gurugu bei
Melilla, wo groRe permanente Zeltlager existieren,
nur temporédre Schlafplétze fiir jene, die den Sprung
nach Spanien wagen. Es ist schwer, dort Hilfe zu
leisten. Zuletzt haben wir daher unsere Krifte gegen
die Gewalt an der Grenze forciert. Am Grenzwall ist
vor allem das Recht auf Leben gefahrdet, weil das
Gewaltpotenzial der Grenzwache enorm ist. Zudem
halten wir die Augen offen, um auf Fliichtlingsschiffe,
die in der Zone der Stralle von Gibraltar in Seenot
geraten sind, hinweisen zu kénnen. Auferdem infor-
mieren wir die MigrantInnen iiber ihre Rechte, wie
zum Beispiel das Recht auf Gesundheitsversorgung,
und leisten Aufklarungsarbeit gegen sexuelle Gewalt,
fiir den Schutz vor Schwangerschaften und vor sexu-
ell iibertragbaren Krankheiten.

Kam es in der jiingeren Vergangenheit am Grenz-
wall zu Todesfillen?

Ja, doch ich kann nur einen bestétigen. Ein Malinese
starb bei einem Polizeieinsatz. Ein zweiter ist laut
seinen Freunden nach einem Schlag auf den Kopf
durch die Grenzwache Stunden spéter im Zeltlager
wahrscheinlich an einer Hirnblutung gestorben.

Wie verhalt sich die Zivilgesellschaft?
In zwischenmenschlicher Hinsicht ist die Solidaritét
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grol3, besonders seitens der 4&rmsten marokka-
nischen Schichten. Auch in Spitdlern behandeln
ArztInnen und PflegerInnen MigrantInnen kostenlos
und ohne die Polizei einzuschalten. Dennoch spielt
die Geschichte des Rassismus gegeniiber schwar-
zen Menschen, die in der arabischen Welt und in
Nordafrika tiber Jahrhunderte in erster Linie Sklav-
Innen waren, eine Rolle. Dazu kommt, dass es den
Regierenden ausgesprochen genehm ist, wenn sich
schwache, arme Bevolkerungsgruppen gegeneinan-
der richten und nicht gegen die MachthaberInnen.
Sie konnten sich sonst ja gar gemeinsam wehren.
Aber mit Positivem kann man gegen den Hass und
den Rassismus arbeiten. Hier dienen afrikanische
Léden, Cybercafés und der Sport, zum Beispiel Ful3-
ball, als Bindeglied.

Wie steht es um Demokratisierungs- und Protest-
bewegungen in Marokko?

Man hat diese Bewegungen auseinandergenommen
und ihre fiihrenden Kopfe inhaftiert. Hinzu kommt
die Angst durch die Negativbeispiele des arabischen
Friihlings: Agypten, Libyen und Tunesien geht es
jetzt keineswegs besser als unter den fritheren Auto-
kraten. So denken viele: ,Besser wir bleiben so, wie
wir sind, als wir haben Krieg.“ So sind es vor allem
junge MarokkanerInnen, die oft im Ausland studiert
haben, die sich organisieren, um die Demokratisie-
rung voranzutreiben. Die europdische Entwicklungs-
hilfe blockiert diese Bestrebungen jedoch. Sie dient
in erster Linie dazu, Europas Interessen zu festigen
und soziale Bewegungen zu schwichen, statt Re-
formkeime zu unterstiitzen.

Das Interview fiihrte Jan Marot.

Zur Person

Die spanische Fliichtlingshelferin und Migrationsoziolo-
gin Helena Maleno (44) arbeitet bei der NGO Walking
Borders/Caminando Fronteras im nordmarokkanischen
Tanger fiir Migrantinnen aus Subsahara-Afrika an
Europas Siidgrenze.

Helena Maleno auf Twitter: @HelenaMaleno
,Walking Borders/Caminando Fronteras*:
facebook.com/caminandofronteras

OAK Foundation: oakfnd.org


https://www.facebook.com/caminandofronteras
http://www.oakfnd.org/node/25

Fast 2.000 Studentinnen absolvieren jahrlich Préktika, meistens unter

prekaren Bedingungen. Jetzt gibt es eine Moéglichkeit, diesem System
entgegenzuwirken. Ein Interview mit Veronika Kronberger von der
Plattform Generation Praktikum.

progress: Man spricht heute oft von der ,,Gene-
ration Praktikum“. Gibt es iiberhaupt noch eine
Moglichkeit, ohne Praktikum im Lebenslauf nach
der Ausbildung einen Job zu bekommen?
Veronika Kronberger: Nein, die gibt es nicht. Es
wird von den ArbeitgeberInnen inzwischen erwar-
tet, dass man Berufserfahrung mitbringt. Daran ist
einerseits die Bildungsexplosion in den 70er Jahren
Schuld und andererseits auch die Wirtschaftskri-

se. Konkret bedeutet das, dass ein Uberangebot an
qualifizierten ArbeitnehmerInnen einem Markt mit
zu wenig freien Arbeitspldtzen gegeniibersteht. Die
Anforderungen der ArbeitgeberInnen werden da-
durch immer héher: Neben einem Studienabschluss
miissen BewerberInnen heute auch noch jede Menge
Berufs- und Auslandserfahrung und vorzugsweise
Kenntnis mehrerer Sprachen vorweisen kénnen. Dass
sich die Jobsuche heute als so schwierig gestaltet,
wird spater natiirlich auch zu einem volkswirtschaft-
lichen Problem: Denn in der Regel dauert es drei
Jahre bis JungakademikerInnen in ein unbefristetes
Dienstverhéltnis einsteigen, bei 25 Prozent sogar fiinf
Jahre. Bei unserem derzeitigen Pensionssystem sind
die Folgen davon dann allerdings weitreichend: Wenn
zu wenig Pensionsjahre gesammelt werden, werden
immer mehr Menschen unserer Generation zukiinftig
von Altersarmut betroffen sein.

Warum werden Praktika oft als prekir bezeichnet?
Das Problem ist in den meisten Fillen, dass viele
Praktika, die als solche ausgeschrieben werden, in der
Realitét keine echten Praktika sind, sondern schlicht-
weg versteckte herkdmmliche Dienstverhaltnisse.
Unternehmen schreiben ihre freien Stellen als Praktika
aus, um Personalkosten zu sparen. 60 Prozent aller ab-
solvierten Pflichtpraktika sind in Osterreich unbezahlt.
De facto werden so arbeitsrechtliche Bestimmungen
umgangen und das ist illegal. Bei den freiwilligen
Praktika ist die Situation dhnlich: Davon gelten zwei
Drittel als unbezahlt. Unternehmen vernichten damit
die eigentlichen Arbeitsplétze. Ein grof3es Problem ist
auch, dass jene, die sich diese unbezahlten Praktika
nicht leisten kénnen, nach dem Studium Schwierig-
keiten beim Jobeinstieg haben. Das fiihrt zu sozialer
Selektion. Das betrifft keineswegs nur StudentIn-

nen, beinahe alle Bildungsschichten sind mit dieser
Praktikums-Problematik konfrontiert.

Wie erkenne ich als PraktikantIn, ob mein Prakti-
kum auch tatséchlich ein solches ist?

Das wesentliche Kennzeichen von Praktika ist der
Ausbildungscharakter. Ein Praktikum sollte eigentlich
zur Hélfte aus Arbeit und zur Hélfte aus Ausbildung
bestehen. Es diirfen aufSerdem keine fixen Dienstzei-
ten gelten und es darf kein eigener Arbeitsbereich
vorgesehen sein. Denn PraktikantInnen sollen in
erster Linie in den Arbeitsmarkt hineinschnuppern.

Gibt es auch Moglichkeiten, diesem System ent-
gegenzuwirken?

Das schwerwiegendste Problem war bisher, dass
junge Menschen keine Moglichkeiten hatten, diesem
rechtswidrigen System ein Ende zu bereiten, ohne
dabei Gefahr zu laufen, dass ihnen der Eintritt in
eine bestimmte Berufsbranche verweigert wird. Die
gute Nachricht ist, dass das ab sofort moglich ist:
Denn wir von der Plattform Generation Praktikum ha-
ben zusammen mit dem Sozialministerium und der
GPA-djp die sogenannte watchlist-praktikum.at ins
Leben gerufen. Diese ,,Watchlist“ macht es moglich,
Unternehmen, die ihre PraktikantInnen unter illega-
len Bedingungen beschéftigen, zur Rechenschaft zu
ziehen. Das Ganze funktioniert so: Wenn Bedenken
beziiglich der eigenen Praktikumsanstellung vor-
liegen, gibt es online die Moglichkeit, anonym ein
Formular auszufiillen, das an die Gebietskrankenkas-
se weitergeleitet wird. Diese priift dann unter dem
Deckmantel einer Stichprobenkontrolle, ob es sich
tatsdchlich um eine Praktikumsanstellung handelt.
Bewahrheitet sich der Verdacht, werden vermeint-
liche PraktikantInnen riickwirkend sozialversichert
und bekommen das vorenthaltene Gehalt riickerstat-
tet. Dadurch sollen die Rechte von jungen Menschen
in der Arbeitswelt gestdrkt und faire Arbeit zu
fairem Lohn garantiert werden.

Welche Bilanz zieht ihr fiir das Projekt ,,Watchlist“?
Es hat sich gezeigt, dass die Idee fruchtet. Seit Juli
2014 gibt es die Seite und es wurden bereits 100 Un-
ternehmen gemeldet, bei denen die Praktikumssitu-
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ation als bedenklich einzustufen war. Wir sind selbst
iiberrascht — oder besser gesagt — schockiert, denn
die Lage ist tatsidchlich schlimmer als erwartet. Das
Beste ist natiirlich, sich immer im Vorhinein abzusi-
chern. Das heil3t konkret: Bevor ein Dienstverhaltnis
eingegangen wird, den Praktikumsvertrag genau

zu priifen. Die OH und die Arbeiterkammer bieten
solche Priifungen kostenlos an.

Wie wird noch versucht, aktiv Hilfe zu leisten?
Sehr wichtig war uns bei der Griindung 2006,

diese Thematik publik zu machen und eine stérkere
mediale Verbreitung zu erreichen. Damals wurden
schlief3lich auch erste Studien durchgefiihrt, vorher
hatte es gar keine empirischen Untersuchungen in
Osterreich gegeben. In letzter Zeit sind wir aber
auch politisch aktiv geworden: Wir lobbyieren und
organisieren Veranstaltungen zum Thema. Natiirlich
ist unsere Organisation auch durch Service geprégt.
Wesentlich ist fiir uns, die Probleme der ,Generati-
on Praktikum“ sichtbar und vor allem greifbarer zu
machen.

Das Interview fiihrte Anne Schinko.

Vertragscheck

Die OH bietet gemeinsam mit der GPA-djp Jugend
den Vertragscheck an. Hilfe gibt es zu Fragen
rund um Arbeitsvertrdge, Arbeitsrecht, Arbeitneh-
merInnenschutz, Versicherung, Dienstverhdltnisse
und KonsumentInnenschutz. Terminvereinbarung:
vertragscheck@oeh.ac.at

Giitesiegel Praktikum

Um gukiinftigen PraktikantInnen ein faires Prak-
tikum zu ermdglichen, hat die OH gemeinsam mit
anderen Interessensvertretungen das ,,Giitesiegel
Praktikum® ins Leben gerufen. Unternehmen, die
PraktikantInnen unter guten Bedingungen an-
stellen, werden mit dem Giitesiegel ausgezeichnet.
www.oeh.ac.at/guetesiegel
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Fabian Reicher vom Verein Backbone arbeitet prdventiv mit Jugendlichen.

Von fehilendem
Halt zu Hass

Jugendliche ohne Ausbildungs- oder Arbeitsplatz kimpfen
mit einer unsicheren Zukunft. Vom Alltag frustriert, sind sie
besonders empfanglich fiir Vorurteile.

Jugendliche provozieren mitunter gerne. Wenn es
sich dabei um menschenfeindliche AufRerungen und
Taten handelt, etwa im Kontext von rechtem oder
islamistischem Gedankengut, stellt sich die Frage, wo
die Wurzeln dafiir liegen, und wie damit umgegangen
werden kann. Das Phdnomen l&sst sich keineswegs nur
auf Jugendliche beschranken. Trotzdem lohnt es sich,
einen genauen Blick auf die Herausforderungen zu
werfen, denen sich jene Menschen stellen miissen, die
politische Bildungsarbeit und Sozialarbeit mit Jugend-
lichen leisten.

NICHT ERFULLTE BEDURFNISSE. In den Rdum-
lichkeiten des Vereins Backbone, der mobile Jugend-
arbeit im 20. Wiener Bezirk leistet, wird regelmaf3ig
gemeinsam gekocht. In gemiitlicher Atmosphére reden
die Jugendlichen mit den SozialarbeiterInnen dariiber,
was ihnen gerade durch den Kopf geht und was sie
bewegt. Viele der jungen Menschen hier kommen aus
okonomisch und sozial benachteiligten Verhéltnissen,
manche befinden sich weder in Ausbildung noch in ei-
nem Arbeitsverhéltnis. Bei Backbone wird ihnen nicht
nur Unterstiitzung bei der Suche nach einer Lehrstelle
oder beim Bewerbungsgespréch geboten, sie konnen
auch in ihrer Freizeit die Rdumlichkeiten nutzen. Die
Jugendlichen konnen bei der Gestaltung des Freizeit-
angebots von Backbone mitreden, Regeln gibt es kaum.
Dieser offene Zugang ermdglicht es den Sozialarbeite-
rInnen, die Jugendlichen in all ihren Facetten kennen
zu lernen.

Nicht selten {ibertragen die Jugendlichen den Frust,

der sich aus ihrem Alltag ergibt, auf andere und grei-
fen dabei auf Vorurteile, die sie entweder aus dem El-
ternhaus, den Medien oder von FreundInnen kennen,

zurtick. ,,Wir sind mit menschenfeindlichen Parolen,
Ressentiments gegen verschiedene Minderheiten, Nati-
onalismen in unterschiedlichster Ausformung und mit
religiés-extremistischem Gedankengut konfrontiert,
erzahlt Fabian Reicher, einer der SozialarbeiterInnen
bei Backbone. Die Griinde fiir solche Auferungen

und die Neigung mancher Jugendlicher zu diesen
Weltbildern sind aus seiner Sicht vielfiltig. Man diirfe
nicht vergessen, dass die Jugend auch ohne zusétzlich
erschwerte Umsténde eine Phase des Experimentierens
mit schnell wechselnden Einstellungen und Vorlie-
ben ist. Die Zeit zwischen 12 und 15 Jahren sei oft
wechselhaft, wie er am Beispiel eines Madchens, das
er schon ldnger kennt, illustriert: Bis vor einigen Mo-
naten hatte sie oft ein T-Shirt der Band Frei.Wild, die
dem Rechtsrock zuzuordnen ist, getragen und deren
Musik gehort. Dann wiederum sah er sie vergangenes
Friihjahr auf einer Demonstration gegen die rechte
Gruppierung Die Identitdren.

Reicher mahnt: ,,Die Ambivalenz der Jugendphase
muss man mitdenken, auch mit Blick auf die Berichter-
stattung mancher Medien {iber junge ,Neonazis‘ oder
JIslamisten‘. Wenn iiberhaupt, dann verfestigt sich
solches Gedankengut erst im Erwachsenenalter”. Von
rechtsextremen Jugendlichen wiirde er deshalb nie-
mals reden. Die Lage, in der sich manche Jugendliche
befinden, mache sie allerdings teilweise fiir gewisse
Ressentiments und Weltbilder zugédnglich: ,Rassismus
und Antisemitismus bieten in einer sehr uniiber-
sichtlichen Welt mit starken Individualisierungs- und
Okonomisierungstendenzen vermeintlich einfache
Antworten. Diese Ideologien bieten Halt, Zugehorigkeit
und Identitat. Dem versuchen wir entgegen zu wirken,
indem wir eine Beziehungsebene und Unterstiitzung
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und damit auch Sicherheit anbieten®, erklart er. Wenn
sich Jugendliche aus Neugier etwa Videos von Massen-
hinrichtungen oder Enthauptungen ansehen wollen,
konnen sie das bei Backbone tun, aber nur in einem
gewissen Ausmal? und nur unter der Bedingung, dass
sie danach bereit sind, dariiber zu reden. Im Gesprach
versuchen die SozialarbeiterInnen herauszufinden,
welche Beweggriinde hinter bestimmten Aussagen
und Haltungen stecken. Oft spielen Bediirfnisse und
Wiinsche, die nicht befriedigt werden, eine Rolle, etwa
ein gesicherter Job, eine Lehrstelle oder ein soziales
Auffangnetz.

IM KLASSENRAUM. Der Rechtsextremismus- und
Islamismus-Experte Andreas Peham vom Dokumenta-
tionsarchiv des Osterreichischen Widerstands, pflichtet
dieser Einschétzung bei: ,Wenn Bediirfnisse nicht er-
fiillt werden, kann das zur Projektion etwa auf Juden,
Muslime oder andere Gruppen fithren. Je mehr man
iiber die eigenen Wiinsche und Bediirfnisse weil3,
desto geringer wird auch der Drang zur Projektion.
Wenn Jugendliche in einem Milieu aufwachsen, das
von physischer oder psychischer Gewalt geprégt ist
oder in dem es kaum Anerkennung und Wertschét-
zung gibt, dann werden sie auch ein vergiftetes
Selbstbild entwickeln.“ Peham ist seit 20 Jahren an
osterreichischen Schulen unterwegs, um Workshops
zu Vorurteilen und Ressentiments zu halten. Diese
Workshops sind Teil der politischen Bildung und
sollen mitunter ein Beitrag zur Prévention sein. Fiir
Peham liegt ein Problem darin, dass rechte Aulerun-
gen oder Vorurteile oft nicht erkannt werden, etwa
weil sie sehr indirekt oder undeutlich artikuliert wer-
den. Aus seiner Erfahrung macht sich das vor allem
unter jenen bemerkbar, die sich weiter oben in einer



Bildungslaufbahn befinden und mit Rassismus oder
Antisemitismus kokettieren. Dass LehrerInnen hier
zu Sanktionen tendieren, liegt fiir Peham daran, dass
ihnen schlicht die Zeit fehlt, um Vorurteile ausgiebig
zu diskutieren. Die politische Bildungsarbeit kann
hierfiir Raum schaffen.

In seinen Workshops wird Peham mit unterschied-
lichsten Vorurteilen konfrontiert. Aus seiner Erfahrung
ist eines der haufigsten, dass alle AuslanderInnen in
der sozialen Hingematte liegen wiirden. Da solche
Meinungen eben auch mit Emotionen verbunden sind,
reicht es oft nicht, das nur faktisch zu widerlegen. Des-
halb konfrontiert er die SchiilerInnen auch mal mit un-
erwarteten Aussagen, wie: ,Ich habe eigentlich selbst
ein starkes Bediirfnis danach, versorgt zu werden.” Das
funktioniert zwar nicht immer, bringt manche aber
dazu, sich dem Thema aus einer anderen Richtung zu
nédhern und so iiber die eigenen sozialen Verhiltnisse
anders nachzudenken. Dass in ein paar Stunden sdmt-
liche Ressentiments, die mitunter bestehen, aufgeldst
werden konnten, dariiber macht sich Peham keine
Ilusionen. Er ist schon mit kleinen Erfolgen zufrieden.
Besorgt zeigt er sich aber iiber eine Entwicklung, die
er seit gut einem Jahr beobachtet: , Ein offensichtlicher
Antisemitismus ist wieder bemerkbar, bis hin zu Mord-
und Vernichtungsphantasien.”

BEGEGNUNGEN IN ISRAEL. Auch im Verein
Backbone sehen sich die SozialarbeiterInnen immer
wieder mit antisemitistischen AuRerungen jeglicher
Art konfrontiert. Neben der alltdglichen Arbeit im
Verein gibt es auch immer wieder Projekte, die es
den Jugendlichen ermdglichen sollen, einen anderen
Zugang zu sich und ihren eigenen Weltbildern zu

bekommen. Im Herbst 2013 organisierte der Verein
deshalb eine Reise nach Israel. Zwei Jugendliche
sind mitgeflogen, deren Familien sich im Umfeld der
Grauen Wolfe bewegen. Das ist eine rechtsradikale
Gruppierung aus der Tiirkei, die auch antisemitische
Positionen vertritt. Um sich auf die Reise nach Israel
vorzubereiten, haben sich die beiden Jugendlichen
einen Bart wachsen lassen, um sich abzugrenzen. In
Israel angekommen, haben sich die Erwartungen der
beiden allerdings nicht bestéatigt. ,,Zunéchst waren sie
iiberrascht iiber die Minarette, die sie dort gesehen
haben. Auf der Straf3e sind sie auerdem laufend von
Menschen gefragt worden, ob sie nicht mit ihnen ge-
meinsam beten wollen“ erzihlt Reicher, der die Reise
nicht nur mitorganisierte, sondern die Jugendlichen
auch in Israel begleitete. So begannen die Jugendli-
chen bald festgefahrene Bilder neu zu iiberdenken.
Es entwickelten sich auch Freundschaften. Dass sich
durch die Reise bei den Jugendlichen etwas veradn-
derte, steht fiir Reicher fest. Sie wiirden nun diffe-
renzierter mit vorgefertigten Ideen umgehen, die sie
zuvor einfach ibernommen hatten.

Jugendlichen unterschiedliche Blickwinkel aufzu-
zeigen, ist fiir den Sozialarbeiter eine weitreichende
Aufgabe: ,Von Jugendlichen wird erwartet, dass sie
sich von menschenfeindlichem Gedankengut abgren-
zen. In Wirklichkeit fehlt es den Jugendlichen, mit
denen wir arbeiten, aber an den Voraussetzungen
dafiir, ndmlich an Bildung. Sie konnen sehr schwer
differenzieren.” Deshalb ist es fiir ihn auch nicht ver-
wunderlich, dass die Jugendlichen die haufig ebenso
undifferenzierten Medienberichte sofort auf sich be-
ziehen. Manchmal kommen Jugendliche wiitend zu
Backbone und argern sich iiber die Berichterstattung
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in einer der U-Bahn-Zeitungen, die sie zuvor gelesen
haben, erzdhlt Reicher. Ein Jugendlicher sagte etwa
zu ihm: ,Wenn alle meinen, ich sei ein Terrorist,
werde ich irgendwann wie ein Terrorist.”

SELBSTWIRKSAMKEIT. Um diesem Ohnmachts-
gefiihl etwas entgegenzusetzen, haben Reicher und
seine KollegInnen vergangen Sommer gemeinsam
mit den Jugendlichen ein neues Projekt organisiert.
Als im Friihjahr und Sommer 2014 die Konflikte im
Nahen Osten wieder ein Thema wurden, bemerk-
ten die SozialarbeiterInnen bei Backbone, wie sehr
sich die Jugendlichen damit beschiftigten und dass
daraus ein Gefiihl der Lahmung erwuchs. Daraufhin
entstand die Idee, ein Spendenprojekt zu organisie-
ren und den Jugendlichen damit eine Moglichkeit zu
geben, aktiv zu handeln. Gemeinsam mit den Sozi-
alarbeiterInnen produzierten die Jugendlichen Mar-
melade und Chili-Ol und verkauften diese. Ein Teil
des Erloses ging an das Internationale Rote Kreuz.
Der andere Teil ging an das Projekt ,,Oase des Frie-
dens“, ein Dorf nahe Tel Aviv, das gemeinsam von
Muslimas und Muslimen sowie Juden und Jidinnen
aufgebaut wurde und sich als Teil der Friedens-
bewegung begreift. Fiir Fabian Reicher war diese
Aktion ein voller Erfolg: , Die Jugendlichen konnten
so Wertschiatzung, Anerkennung und Selbstwirk-
samkeit erfahren. Das hat es wiederum ermoglicht,
emotionalisierte Themen zu versachlichen.”

Georg Sattelberger studiert Internationale Entwicklung
und Lehramt Geschichte und Englisch an der Uni Wien.



ur fur Frauen*?

Labels, die regeln sollen, wer in feministische Schutz-
raume darf, gibt es viele, gerade in Uni-Kontexten.
Doch wer ist eigentlich wirklich gemeint? Eine Kritik.

Im Rahmen der Frauenbewegungen wurden beste-
hende Rdume wie Universititen fiir Frauen geoffnet —
und neue Rédume geschaffen. Dazu gehoren feminis-
tische Bibliotheken oder frauengefiihrte Kneipen.
Manche Rdume sollen Schutzraume sein, also die
Moglichkeit bieten, ohne Anfeindungen, Hime und
Konkurrenzgefiihl neue Fahigkeiten zu lernen, sich
fortzubilden und auszutauschen. Deshalb haben Mén-
ner dort keinen Zutritt. Die R&ume selbst kdnnen fixe
Lokalitaten sein, wie etwa der ,,Uni Frauen Ort“, das
,UFO“ in der Wiener Berggasse, das seit mehr als 30
Jahren besteht. Andere Rdume existieren als tempo-
rére Aneignung bestehender Orte, etwa im Rahmen
von Workshops und Seminaren wie der wissen-
schaftlichen Schreibwerkstétte fiir Frauen*, die jedes
Semester an der Uni Wien angeboten wird. Auch bei
anderen Veranstaltungen wie Konferenzen, Diskus-
sionen und Vortriagen kann gelten: ,,nur fiir Frauen“
oder ,,FLIT* only“. Doch was bedeutet das?

ORTE FUR WEN? , Frauen“, ,Frauen*“ und , Frau-
enLesben“ haben als Labels eine lange Tradition. Die
Schreibweise mit Sternchen und die Bezeichnung
,FrauenLesben“ entwickelten sich aus der Kritik am
eindimensionalen Frauenbegriff. Beide Labels zeugen
von der Ablehnung der Idee, dass es ,,die Frau an sich“
gébe. Es wird auerdem damit betont, dass die so
eingeordneten Personen kein verbindendes Element,
keine ,wirkliche Weiblichkeit“ teilen, es also keine
Frauen jenseits gesellschaftlicher Einteilung gibt. Der
Begriff FrauenLesben fungiert als Sichtbarmachung
von Lesben und ihren spezifischen Belangen. Auch die
Idee vom Lesbischsein als mogliche Geschlechtsidenti-
tat schwingt in der Bezeichnung mit.

Wer sich in Hochschulrdumen oder dem aktivisti-
schen Milieu bewegt, der_die mag auch schon iiber

den Begriff FLIT (manchmal auch FLIT* geschrie-
ben) gestolpert sein. Eine schnelle Google-Suche
nach den vier Buchstaben fiihrt zu einem Insekti-
zid, das in den 20ern gegen Moskitos entwickelt
wurde sowie zur ,flow control digit“, einem Begriff
aus der Router- und Netzwerktechnik. Allerdings
soll das Label FLIT* nicht die Paketvermittlung in
einem Netzwerk beschreiben oder gar die Umwelt
mit DDT vollpumpen, sondern die Diversitét der in
einem Raum willkommenen Menschen sichtbar ma-
chen. Der Begriff FLIT steht fiir Frauen_Lesben_In-
ter* Trans*. ,Trans*“ meint alle, die sich nicht oder
nicht ausschlief3lich dem bei der Geburt zugewiese-
nen Geschlecht zugehorig fithlen. Trans*Personen
und Wissenschaftler innen benutzen verschiedene
Begriffe wie z.B. Transgender, Transsexuelle, Tran-
sidenten, die je nach Person verschieden definiert
und abgegrenzt werden. Der Uberbegriff Trans*
wird dabei nicht von allen Trans*Personen gutge-
heilen. Manche nutzen Trans*Frau/Trans*Mann
als Selbstbezeichnung, andere verwenden trans*
als Adjektiv und manche méchten nur als Frauen
oder Méanner bezeichnet werden. Inter* steht fiir
Menschen, die sich nicht eindeutig einem Ge-
schlecht zuordnen, hier gibt es etwa die Bezeich-
nungen intersexuelle Person, Intersex und interge-
schlechtlicher Mensch.

WILLKOMMEN? Dariiber, wer (nicht) in Schutz-
raumen willkommen ist, wird diskutiert und
gestritten, seit es diese Rdume gibt, obgleich es
naheliegend scheint, dass Frauen(*)-Rdume al-

len Frauen(*) offenstehen. Immerhin herrscht in
feministischen Kreisen weitestgehend Einigkeit
dartiber, dass Geschlecht ein soziales Konstrukt ist
und Frausein nicht iiber Genitalien oder bestimm-
te Hormonspiegel definiert wird. Bei der Frage
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nach Trans*Frauen in Frauen(*)-Rdumen berufen
sich jedoch einzelne Raumverwalter _innen auf die
Anatomie oder bemiihen andere — meist ebenso
trans*- und inter*feindliche — Argumentationen. Die
Anwesenheit von Trans*Méannern wird und wurde
seltener oder weniger intensiv diskutiert, weil sie
wegen dem bei der Geburt zugewiesenen weibli-
chen Geschlecht geduldet werden. Inter*Personen
und nichtbinédre Personen, also jene, die sich nicht
eindeutig als Mann oder Frau identifizieren hinge-
gen werden meist — wie auch in den LGBT-Szenen
— schlicht iibersehen. Angesichts der Frage, wer

in ,,jhren“ Rdumen und Gruppen willkommen ist,
haben sich bereits viele feministische Gruppen und
Szenen zerstritten und gespalten.

ALLE AUSSER MANNER? Vor dem Hintergrund
dieser Debatten und unterschiedlichen Positionen
ist es fahrldssig, wenn Gruppen nicht klar dazu
Stellung beziehen, wen sie in ihren Frauen(*)- und
FLIT-Rdumen willkommen heifen und wen nicht.
Viele Rdume sind offen fiir alle Personen, die keine
Cis-Ménner sind. Die Vorsilbe ,,cis“ ist das Gegen-
stiick zu trans* und inter*. Damit sind jene Men-
schen bezeichnet, bei denen Geschlechtsidentitit
und bei der Geburt zugewiesenes Geschlecht iiber-
einstimmen. Manche Rdume wie beispielsweise das
Wiener Frauenzentrum richten sich ausschlief8lich an
Cis-Frauen und Cis-Lesben.

Zudem gibt es Orte, die manche Personengruppen
aus dem Trans*- und Inter*-Spektrum akzeptieren,
andere jedoch nicht. So sind in einigen Raumen ne-
ben Cis-FrauenLesben nur als Frauen oder weiblich
identifizierte Trans*- und Inter*Personen willkom-
men, Trans*Ménner aber nicht. Andere Raume
richten ihr Angebot hingegen nur an Trans*- und



Inter*Personen, die bei der Geburt dem weiblichen
Geschlecht zugeordnet wurden. Fragt mensch ver-
schiedene Mitglieder der Organisation, was etwa mit
dem Stern hinter Frauen* auf dem Einladungsplakat
gemeint ist oder wen FLIT genau einschlief3t, folgt
erfahrungsgemal in vielen Fallen Schweigen. Das
Team hat offenkundig selbst nicht dariiber gespro-
chen, was und wer mit dem schicken Label Frau-
en(*)/FLIT gemeint ist.

MITGEMEINT? Wenn bei einer Veranstaltung nicht
angegeben wird, wer genau willkommen ist, ergibt
sich fiir einige Besucher_innen oft eine unsichere
Situation. Namlich fiir jene, die vom hegemonialen
Bild der Cis-FrauenLesben abweichen. Wer nicht als
FrauLesbe gelesen wird, sucht Frauen(*)- bzw. FLIT-
Raume mit einem Klof} im Hals auf. Eine Trans*Frau
kann sich etwa bei einem Event, das zur Einladungs-
politik keine Informationen bereitstellt, nicht sicher
sein, ob sie ,,mitgemeint” ist und wie die Veranstal-
ter_innen zu Trans*Personen stehen. Sie kann nicht
abschitzen, ob sie an der Tiir aufgehalten und ab-
gewiesen wird. Oder ob ihr wiahrend der Veranstal-
tung vielleicht abschétzige Blicke oder kdrperliche
Ubergriffe drohen, wenn sie von Teilnehmer innen
fiir einen Cis-Mann gehalten wird, der sich unrecht-
mafRig Zutritt zu einem Frauen-Raum verschafft

hat. Aus diesem Grund ist es wichtig, dass Rdume,
Gruppen und Events eindeutig offenlegen, wen sie
wirklich ansprechen wollen.

Egal ob die Einladungspolitik Menschen jenseits von
Cis-Lesben und Cis-Frauen ansprechen soll oder nicht:
Wenn nicht gleich offengelegt wird, wer gemeint

ist, geschieht das auf dem Riicken der oft mehrfach
diskriminierten Nicht-Cis-Personen, die sich in eine
ungewisse Position begeben miissen — oder gleich zu

Hause bleiben. Selbst wenn sie ,,mitgemeint“ sind: Die
anderen Besucher innen haben die Einladungspolitik
oft nicht gelesen und ihre eigenen Ideen davon im
Kopf, wer (nicht) im Raum willkommen ist. Passive
Aggressivitit und tibergriffiges Verhalten (,Was machst
du denn hier, das ist‘n Frauenraum!“) kénnen auch in
inklusiven Rdumen die Folge sein, wenn nicht kommu-
niziert wird, wer dort sein darf.

EIGENE FORMULIERUNGEN. Eine Moglichkeit,
das Problem zu 16sen, wire es, Einladungen zu spe-
zifizieren, statt sich eines vorgefertigten Labels wie
FLIT zu bedienen. , Alle auBer Cis-Manner* ist viel
eindeutiger als FLIT, weil nicht offen bleibt, ob auch
ménnlich identifizierte Trans*- und Inter*Personen
gemeint sind, und es transportiert gleichzeitig, dass
reflektiert wurde. Dadurch wird fiir weitere poten-
tielle Teilnehmer innen transparent, dass nicht nur
Cis-Frauen gemeint sind. Auch ,offen fiir alle, die
sich weiblich identifizieren“ oder ,alle negativ von
Sexismus betroffenen Personen“ sind Mdglichkeiten,
eine spezifische Einschrdnkung der Teilnehmer in-
nen vorzunehmen.

Die Einladungspolitik selbststdndig zu formulieren
ist eine Moglichkeit fiir die Organisator_innen, sich
dariiber klar zu werden, wie die Anspriiche an Raum
und Veranstaltung zusammenpassen. Ein Workshop
zu sexistischer Diskriminierung etwa kénnte sich
nicht nur auf die Perspektive von cis-heterosexuellen
Frauen beziehen, sondern die Erfahrungen von Men-
schen anderer Identititen einschliefen. Auflerhalb
des Geschlechts- und Begehrensaspekts gibt es noch
andere Ausschliisse, wenn es etwa immer weilSe
Personen ohne Behinderungen sind, die den Stan-
dard setzen und so die Perspektiven von People of
Color und Menschen mit Behinderungen, die in den
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meisten Rdumen in der Unterzahl sind, iibergangen
werden.

DIE TURPOLITIK. Auch wenn ein Raum fiir ver-
schiedene Menschengruppen geoffnet ist, fehlt héau-
fig ein reflektierter Umgang mit der Diversitat der
Teilnehmenden. Vielen Veranstalter innen ist nicht
bewusst, dass es unmoglich ist, vom Aussehen einer
Person auf deren Geschlechtsidentitit zu schlie3en.
Auf diese Weise erfahren betroffene Nicht-Cis-Perso-
nen, dass sie in diesem vermeintlichen Schutzraum
nicht mitgedacht, sondern bestenfalls geduldet sind.
Diese Art der Diskriminierung fiihrt den Wunsch
nach einem Raum fiir Austausch auf Augenhohe ad
absurdum. Zur Frage, wie das Problem des Doppel-
standards umgangen werden kann, hat zum Beispiel
Laura* auf ihrem Blog ,,HeteroSexismus hacken“
Anregungen gesammelt. Der vermutlich praktika-
belste Ansatz wiére es, die Einladungspolitik am Ein-
gang gut sichtbar zu machen und beim Einlass alle
Menschen unabhingig von deren AuRerlichkeiten
auf die Einladungspolitik hinzuweisen. Es gilt auch
auszuprobieren, was funktioniert und was nicht -
Hauptsache das eigene Verhalten wird reflektiert
und Verantwortung dafiir iibernommen, statt sich
hinter Labels zu verstecken.

Non Chérie studiert in Wien Japanologie und Gender
Studies und macht so Queerkram.

*Sternchen in diesem Text weisen nicht auf Anmer-
kungen am Ende hin! Sie sind, wie Gfter im progress,
ein Zeichen fiir gendergerechte Sprache, die Menschen
jenseits der Mann-Frau-Binaritdt einschliefSen méchte.
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Welche Spiele spielst du?

Umfrage und Fotos von Niko Havranek

Hauptsdchlich spiele ich ,,Assassins Creed” auf der
PS 3. Auf dem Handy spiele ich , Linerunner®. Friiher
habe ich aber viel mehr gespielt. Playstation spiele
ich immer nur spdtabends, wenn ich zuhause bin in
der Schweiz, vor allem weil es meistens aggressive
Spiele sind.

Fortesa, 26, Architektur

y

-

Ich spiele hauptsdchlich Strategiespiele oder Egos-
hooter am PC, zum Beispiel ,,Call of Duty*, ,,Modern
Warfare 2%, ,,Skyrim“, ,,Pretorians, ,,Hitman 2“ und
,Far Cry 3% Und das gute alte ,,Half-Life“ hab ich vor

Kurzem wieder gespielt. Ich spiele zum Zeitvertreib bei
schlechtem Wetter oder abends, weil es Spafs macht.

Claudio, 25, Internationale Entwicklung

Ich spiele gangz einfache Spiele am Handy, eigentlich
aus Langeweile. Zum Beispiel, wenn ich auf jeman-
den warte, da mag ich es nicht nichts zu tun. In
letzter Zeit spiele ich ,,Another Case Solved“, da ver-
schiebt man Dinge und lost Fdlle. Zu Hause vor dem
Schlafengehen spiele ich manchmal im Internet.

Alex, 21, Lehramt Polnisch, Spanisch, Geschichte

Ich spiele gerne ,,Call of Duty“ oder ,,Medieval 2:
Total War“. Allerdings nur in den Sommerferien
bei meiner Familie in der Tiirkei, wenn ich viel Zeit
habe. Ich mag Strategiespiele gerne, weil es etwas
gum Denken ist. Fufsballspiele oder andere Spiele
sind nichts fiir mich.

Akin, 22, Wirtschaftsinformatik

Ich spiele ,,Clash of Clans“ am Handy, sonst kein
anderes Spiel. Ich habe damit angefangen, weil meine
FreundlInnen es spielen, ja und jetzt spiele ich halt
auch. Es macht siichtig, man kann nicht mehr aufhé-
ren. Ich spiele iiberall, in der U-Bahn, zu Hause, nur
nicht in der Vorlesung, da muss man schon aufpassen.

Manuela, 22, Kunstgeschichte

Ich spiele gerne Gedankenspiele und Ziffernspiele.
Seit einem halben Jahr hauptsdchlich ,,2048%, davor
habe ich Sudoku und ein Wiirfelpuzzle gespielt. Oft
spiele ich in einer kurzen Pause, um vom Alltags-
stress runterzukommen, und abends, um ruhig zu
werden. Dann kann ich den Tag ausklingen lassen.

Marvin, 23, Musikwissenschaft
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Das erste Computerspiel der Geschichte, das Mathe-
matik-Spiel ,Nim“, konnte gegen den Computer
NIMROD, der 1951 fiir das Festival of Britain gebaut
wurde, gespielt werden. Ein BBC-Reporter, der es
ausprobierte, bezeichnete die Erfahrung als
»absolutely terrifying®. Das erste Spiel mit grafischen
Elementen war ,,0X0“, eine Version von ,,Tic-Tac-
Toe*, die 1952 entwickelt wurde. Darauf folgten
Kriegssimulationen und Schach-Computer. In den
1960ern verbreitete sich ,,Spacewar!“ in den Compu-
terlaboratorien US-amerikanischer Universitdten. In
den 1970ern begann der Siegeszug der Videospiele
mit den Acarde-Spielen, die in Spielhallen und Bars
aufgestellt werden. Am erfolgreichsten: die Tisch-
tennis-Simulation ,,Pong“. In den 1980ern tauchten
die ersten Gaming-PCs wie der Commodore 64 auf,
bald bevolkerten die Geréte von Nintendo, Sega und
Sony (Playstation) die Wohnzimmer. Heute sind
Videospiele allgegenwartig: Hatte der erste Gameboy
1989 noch die Maf3e eines Ziegelsteins, so trdgt nun
fast jede_r eine Mini-Spielkonsole in Form eines
Smartphones in der Hosentasche.

Wer selbst ein Spiel entwickeln will, muss heute nicht
mehr programmieren konnen. Mit Tools wie auf
stencyl.com oder gamesalad.com lassen sich Spiele
kreieren, ohne eine einzige Zeile Code zu schreiben.
In ihrem Buch ,Rise of the Videogame Zinesters*“
beschreibt die Spielentwicklerin Anna Anthropy den
Anfang einer neuen Kultur von Hobby-Entwickler in-
nen, die Games dafiir benutzen, ihre personlichen
Geschichten zu erzdhlen: ein langsamer Paradigmen-
wechsel von grafisch perfekten Studio-Blockbustern
zu selbstgemachten, oft experimentellen Spielen, die
gute und ergreifende Geschichten erzéhlen. Manche
Hobby-Entwickler innen nehmen an Marathons teil
und klicken innerhalb von ein paar Stunden mit dem
eigentlich fiir Kinder gedachten Entwicklungstool
,»Klik & Play“ ein Spiel zusammen. Wer sich mit Text
wohler fiihlt, kann mit ,twine“ (twinery.org) eigene
Textabenteuer schreiben, die als Webseite veroffent-
licht werden kénnen. Der eigenen interaktiven
Geschichte stehen also nur noch so lastige Dinge

wie Hausarbeiten und Priifungen im Weg.

.
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Videospiele lassen sich aufgrund ihres digitalen
Formates leicht verdndern. So verschwimmen die
Grenzen zwischen Konsument_innen und Entwick-
ler innen immer mehr. Vielen Spielen liegt ein
Level-Editor bei, mit dem eigene Szenarien gestaltet
werden konnen. Doch selbst dort, wo diese Tools
nicht mitgeliefert wurden, finden kreative Kopfe
einen Weg, Spiele zu modifizieren und sogenannte
Mods, also verénderte Versionen des Originalspiels,
zu entwickeln. So gibt es seit ldngerem Programme,
mit denen sich die Grafiken von frithen Nintendo-
Spielen ohne Programmierkenntnisse austauschen
lassen. So rettet in ,,Super Daisy Land“ zur Abwechs-
lung die Prinzessin den Installateur. In der Datenbank
Mutation.fem finden sich Grafiken und Sounddateien
flir weibliche Charaktere, um mit ihnen die meist
maéannlichen Helden zu ersetzen. Andere Mods haben
fast nichts mehr mit dem urspriinglichen Spiel
gemeinsam. Das experimentelle Kunstspiel ,,Dear
Esther” wurde zum Beispiel mit dem Unterbau eines
Egoshooters entwickelt und sogar das beriihmte
,Counter-Strike“ war urspriinglich eine Mod.

Politiker_innen reden nicht sehr oft {iber Videospiele.
Meistens werden Verbote oder Indizierungen von
sogenannten ,Killerspielen“ diskutiert, im besten

Fall werden Spiele als Industrie und damit als
Wirtschaftsfaktor wahrgenommen. Um diese Beriih-
rungsidngste abzubauen, fand 2011 im deutschen
Bundestag eine LAN-Party statt. In Osterreich wurde
das Medium Computerspiel schon von Politiker in-
nen im Wahlkampf benutzt: Das geschmacklose
Minarett-Spiel der FPO Steiermark ist ein abschre-
ckendes Beispiel. Spieler_innen haben in vielen
anderen Spielen aber die Moglichkeit, in die Rolle
von Politiker innen zu schliipfen: als Biirgermeis-
ter_in in ,,Sim City“ oder Diktator_in einer kleinen
tropischen Insel in ,, Tropico“. Wer ein ganzes Land
nach seinen politischen Vorstellungen regieren will,
kann das in ,,Democracy“ ausprobieren. Sachzwénge
und verschiedene Interessensgruppen konnen die
eigene Utopie dabei aber vermiesen. Einzig eine
OH-Simulation fehlt noch im Reich der Politik-Spiele.

Die ersten Acarde-Games kosteten 25 US-Cent pro
Spiel. Wer das notige Geschick hatte, konnte das
Spiel in einem Zug durchspielen. Wer verlor und die
Game-over-Botschaft sah, konnte sich mit einer
weiteren ,,Quarter“-Miinze die ndchste Chance
kaufen. Spiele und Geschaftsmodelle haben sich
seitdem stark verdndert: Seit 2009 nimmt die
Spieleindustrie mehr Geld ein als die Filmindustrie.
2013 waren es weltweit knapp 52 Milliarden Euro.
Allerdings verschlingen grof3e Blockbuster-Titel wie
,Grand Theft Auto V“ auch enorme Summen:
Produktion und Marketing kosteten 211 Millionen
Euro, bis zu 1.000 Menschen arbeiteten an dem
Spiel. Neben dem bekannten Modus, einmalig fiir ein
Spiel zu zahlen, haben sich in den letzten Jahren
weitere Modelle entwickelt: Bei Online-Multiplayer-
Games sind oft monatliche Gebiihren fallig, andere
Entwickler innen lassen sich per Crowdfunding ihr
Spiel vorfinanzieren. Auf mobilen Plattformen sind
,Freemium“-Modelle beliebt: Das eigentliche Spiel ist
gratis, aber fiir bestimmte Spielobjekte, Optionen
oder gar leichteren Spielerfolg muss gezahlt werden.

Was ist eigentlich ein Spiel? Die Entwicklerin Anna
Anthropy definiert Spiele als ,,an experience created
by rules“, also eine Erfahrung, die durch Regeln
zustande kommt. Das trifft allerdings auch auf die
Steuererklarung zu, die auch durch diese Definition
nicht spaiger wird. Experimentelle Spiele brechen
mit den Konventionen des Mediums und stellen die
Frage, was iiberhaupt alles ein Videospiel sein kann,
immer neu. In dem als Kunstprojekt programmierten
,»The Endless Forest“ nehmen die Spieler_innen die
Rolle eines Hirsches ein, den sie durch einen endlo-
sen Wald navigieren kénnen. Viel mehr Inhalt hat das
Spiel nicht: Mit anderen Spieler innen lésst sich
durch verschiedene Aktionen nonverbal kommunizie-
ren, aber es gibt keine Ziele oder Levels. In ,Desert
Bus“ kann die achtstiindige Busfahrt von Tucson nach
Las Vegas nachgespielt werden — in Echtzeit, ohne
Moglichkeit zum Pausieren oder Speichern. Wer das
schafft, darf zur Belohnung wieder zuriickfahren.




progress: Nach welchem Spiel waren
Sie als Jugendlicher siichtig?
Alexander Pfeiffer: Mit dem Begriff
»Sucht“ muss ich als Griinder des
Instituts zur Pridvention von Online-
sucht aufpassen. Aber das erste Spiel,
mit dem ich die eine oder andere
Minute zu viel verbracht habe, war in
den 90ern der ,,Bundesliga Manager
Professional®, eine Fu3ballmanagersi-
mulation. Gemeinsam mit einem guten
Schulfreund habe ich oft ganze Nach-
mittage ,,durchgelernt” und zwar Tak-
tiktraining. Wir wussten nahezu alle
Spieler aus den deutschen Bundesligen
zu dieser Zeit auswendig. Als Kind
war mein erstes Spiel mit acht Jahren
,Ultima VI ein Rollenspiel, bei dem
man Held und Vorbild wird, indem
man Verdienste in verschiedenen
Tugenden erwirbt. So hat ,,Ultima VI“
fiir ein Basisgefiihl von Ethik gesorgt.
AufRerdem hat es dazu gefiihrt, dass
mein Altenglisch wirklich gut ist und
dass ich meine erste Englischschular-
beit statt auf Englisch auf Altenglisch
geschrieben habe.

Wenn Spiele so viel Fachwissen ver-
mitteln und SpielerInnen zu Exper-
tInnen ausbilden kéonnen — werden
dann LehrerInnen und ProfessorIn-
nen in Zukunft obsolet?

Nein. PddagogInnen sind absolut wich-
tig, um das Lernen zu leiten, um zu di-
daktisieren. ,Ludwig” ist ein Spiel, in
dem man eine virtuelle Welt entdeckt,
Experimente durchfiihrt und auch
noch lernt, wie man aus Wind Energie
macht. Das Spiel funktioniert am bes-
ten, wenn es die Kids spielen und die
LehrerInnen im Physiklabor dazu die
Versuche zeigen. Wenn noch der oder
die DeutschlehrerIn zusétzlich eine
Nacherzédhlung iiber ,,Ludwig“ schrei-
ben ldsst, haben alle gewonnen.
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Trotzdem zogern LehrerInnen und
ProfessorInnen, Videospiele im
Unterricht oder im Lernprozess zu
verwenden. Warum?

Aus Unwissen, wegen der meist negati-
ven Medien-Berichterstattung und
letztendlich auch, weil es an Ange-
boten fiir LehrerInnen fehlt. Doch es
wird langsam, aber sicher besser. Es
gibt auch immer mehr Studienrich-
tungen, die ,,pro“ oder zumindest
Hfair“ gegeniiber Spielen sind. Leider
sind Videospiele in der didaktischen
Grundausbildung von LehrerInnen
und ProfessorInnen noch nicht ganz
angekommen, obwohl es mittlerweile
auch grof3artige Leute gibt, die auf
spielendes Lernen in ihren Vorlesun-
gen in der Grundausbildung aufmerk-
sam machen.

Ab dem Kindergarten gibt es eine
klare Trennung zwischen Spiel

und Ernst. Da sind Schule und Uni
kein Ort fiir Spa. Was macht es so
schwierig, Lernen und Spielen wie-
der zusammenzufiihren?

Rund um die Jahrtausendwende
waren ,,EduGames“ im Trend, selbst
Nintendo ist hier aufgesprungen. Das
Problem war jedoch immer der Medi-
enbruch. Man spielte das Spiel, aber
das Lernen und Evaluieren waren aus
dem Kontext rausgerissen. Im besten
Fall findet kein Lernbruch statt. Spiel
und Lernen kénnen dann eventuell
sogar in eine perfekte Erzdhlung
eingebunden werden und folgen der
Formel von Michael Wagner: ,,Spielziel
ist gleich Lernziel“.

Was es schwierig macht, im Spielen zu
lernen, ist die Tatsache, dass verschie-
dene Interessen einander in die Quere
kommen. Ein Spiel muss freiwillig
gespielt werden und sollte keine

Auswirkungen auf das reale Leben
haben. Wenn ich auf mein gamifizier-
tes Lernen Noten bekomme, gehen
aber die beiden vorher genannten
Voraussetzungen fiir lustvolles Spielen
verloren. Ich denke, dass nur mit der
gamifizierten Simulation spielerisch
gelernt werden kann. Das kann auf
die Kosten der Freiwilligkeit gehen,
aber der Lerneffekt ist auch im realen
Leben gegeben.

Apropos reales Leben. Besteht die
Gefahr, dass durch die intensiven
Erlebnisse in virtuellen Welten das
Gefiihl fiir den eigenen Korper und
Lebenssituationen verloren geht?
Nein, keinesfalls. Spiele sind immer
ein sicherer Ort, um Dinge aus-
zuprobieren. Ich appelliere an die
Eltern, die Kinder selbst und auch die
Stadtverwaltung, fiir schone, reale
und am besten kostenfreie Spiel- und
Erlebniswelten zu sorgen. Vielleicht
ist die Kombination aus realem und
virtuellem Spiel die beste Losung fiir
die Zukunft: Schnitzeljagden mit dem
Smartphone durch das Gratzel, Kicken
gehen und mit dem Sport-Armband
Punkte sammeln und dafiir Items oder
Upgrades fiir das Lieblingsful3ballspiel
zu erwerben. So etwas macht Spaf}
und Sinn.

Trotz Partizipations- und Interakti-
onsmoglichkeiten in Spielen konnen
SpielerInnen nicht einfach tun, was
sie wollen. Sie kénnen nur so viel
machen, wie ihnen von den Spiele-
designerInnen erlaubt wird. Ist das
nicht eine scheinheilige Autonomie?
Es gibt zum einen viele verschiedene
Spielgenres und zum anderen braucht
man sich nur die PlayerInnen-Typi-
sierung von Richard Bartle oder in
neuerer Version von Nick Yee anse-
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hen. Anhand derer klar wird, dass
SpielerInnen immer wieder genau
diese Grenzen ausloten oder auch den
GamedesignerInnen Feedback geben,
wie es weitergehen konnte, und damit
auf die Entwicklung eines Spiels Ein-
fluss nehmen. Auch um das eigentliche
Spiel herum entstehen plotzlich - teils
auch von Fans produzierte — Biicher,
Filme, Comics, Kurzgeschichten und
Ahnliches. Das Spiel kann auf jeden
Fall mehr als das Video, bei dem man
ja nur zusieht. Wobei auch das gro3ar-
tig sein kann. Man muss nicht immer
selbst aktiv sein.

Der SPO-Politiker Otto Pendl hat
vor Kurzem behauptet, Egoshooter
hitten dazu beigetragen, junge
Menschen fiir den Jihadismus zu
gewinnen.

Genauso wie die US-Armee mit ,,Ame-
ricas Army*“ fiir eine Karriere in der
Armee wirbt, konnte auch die IS ein
Spiel machen, in dem man den Beruf
,JihadistIn“ ausiiben kann. Das Spiel
miisste aber auch ,unterhaltsam“ sein,
um Verbreitung zu finden, was jedoch
bei dieser Thematik schwierig sein
wird. Das Beispiel, auf das sich Pendl
bezieht, war ein Videozusammen-
schnitt aus dem Videospiel GTA V, das
nicht einmal ein Egoshooter ist. Der
direkte Vergleich hinkt dann doch und
es ist schade, dass ein digitales Spiel
als Stindenbock herhalten muss. Man
hétte de facto auch ein Best-of aus
Krimi-Biichern oder Ausschnitte aus
Hollywood-Filmen zusammenstellen
konnen.

Das Interview fiihrte Marlene
Briiggemann.

Verein der Freunde des multimedialen
Lernens: www.vfml.at
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Offene neue Welt

Der Bildschirm, unendliche Weiten. Wir schreiben das Jahr 2014.
Dies sind die Abenteuer der Videospiele, die seit einem halben
Jahrhundert unterwegs sind und immer mehr Menschen erreichen.

Wer ein Buch liest, beginnt meist vorne und liest es
dann (nicht immer) bis zum Ende durch. Bei Kino-
filmen sitzen wir ebenfalls eine Weile vor dem Bild-
schirm, auch wenn schon lange keine Rolle mehr die
Bilder durch einen Projektor rattern ldsst. Anfang,
Hauptteil, Ende. Die meisten unserer Unterhaltungs-
medien funktionieren linear, erzdhlen dabei eine
Geschichte und verlangen unsere Aufmerksamkeit,
bis alles vorbei ist. Videospiele sind anders. Das liegt
weniger am Video-Teil als am Spiele-Teil und féangt
schon bei der Definition an.

WANN IST EIN SPIEL EIN SPIEL? Was braucht
ein Spiel? Regeln? Eine Geschichte? Spielzeug? Mit-
spieler_innen? Ziele? Spaf3? Die englischsprachige
Wikipedia unterscheidet zwischen ,play“, dem Spiel,
das man um seiner selbst Willen und zum Spaf}
betreibt, und ,,games®, strukturierten Spielen mit
Regeln, Herausforderungen, Zielen und Interaktion.
Auch Games werden meist zum Spaf3 und in Abgren-
zung zur Arbeit gespielt — auBer von professionellen
Spieler_innen. Einen Tennisball einfach so gegen die
Wand zu werfen, sei kein Spiel, es fehle ein_e Geg-
ner_in. Gébe es eine Herausforderung oder ein Ziel,
etwa den Tennisball moglichst oft wieder zu fangen
oder ihn stets an die gleiche Stelle zu werfen, wére
es dann doch wieder ein Spiel.

Die meisten Spiele erfordern mehrere Personen: ob
Brettspiele, Rollenspiele oder Sportspiele. So iiber-
rascht es wenig, dass bereits die ersten Videospiele
in den 50er Jahren fiir zwei Spieler innen gemacht
waren, oft umgesetzt wurde etwa Schach. Allerdings
blieb die Popularitit dieser Spiele auf akademische
Kreise begrenzt. Die schrankhohen Computer waren
teuer und héitten bei den Wenigsten ins Wohnzim-
mer gepasst. Mit dem Siegeszug der Spielautomaten
in den 70ern wurden Videospiele massentauglich
und es kam zum ,.einsamen“ Spielen, Mensch vs.
Maschine. Wobei der Klassiker ,,Pong“ dann doch

wieder zwei Spieler innen erforderte. Auerdem
standen die Automaten in Spielhallen, Kneipen oder
Einkaufszentren. Erst in den 80ern zogen Video-
spiele ins Wohnzimmer ein. Dort ist das Videospiel
seither fest verankert und standig verfiigbar, auch
wenn sich die Hardware alle paar Jahre dndert.
Und nun ist alles moglich: alleine virtuelle Welten
durchqueren oder mit Freund_innen um die Wette
diisen — wenn denn geniigend Controller vorhanden
sind, versteht sich. Mit dem Game Boy wurde dann
noch die mobile Konsole im Handformat entwickelt,
die zusammen mit Fotoapparaten heute weitgehend
im Smartphone aufgegangen ist. Stundenlanges
Jump’n’Run ist genauso drin wie ein kurzes Puzzle-
spiel wahrend der Busfahrt — dank mobilem Internet
auch zunehmend als Gemeinschaftsspiel.

VIDEOSPIELE ALS BEDROHUNG. Trotz der
gemeinschaftlichen Aspekte werden Videospiele erst
allmahlich gesellschaftlich angenommen. Heute ist
rund die Hélfte der Spieler_innen weiblich, dennoch
halt sich das Stereotyp des mannlichen Teenagers
ohne Freund_innen. Dass in den letzten 20 Jah-
ren vereinzelt junge Méanner, die an Schulen um
sich schossen, zuvor viel Zeit mit Computerspielen
verbracht hatten, wurde als Kausalitat gedeutet. So
verwundert es nicht, dass auch der wissenschaftli-
che Blick zunichst nur den (mutmafilichen) nega-
tiven Konsequenzen von Videospielen galt — so wie
vor hunderten Jahren angenommen wurde, dass
Romane Lesesucht und weibliche Hysterie ausldsen
wiirden und sich das Fernsehen als Medium erst
neulich vom pauschalisierten Verblédungsverdacht
befreien konnte. Aber wihrend im Feuilleton nun
schon lange Filme und seit einiger Zeit auch Fern-
sehserien besprochen werden, ist das bei Games
noch keine Selbstverstdandlichkeit. Besonders im
deutschsprachigen Raum steckt der Spielejourna-
lismus noch mitten in einer Debatte dariiber, wie
er iiber simple 8-von-10-Sternen-Bewertungen und
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Beschreibungen der Spielemechanik hinausgehen
kann. Die Forschung hat sich der digitalen Spiele
mittlerweile — zogerlich, aber doch — angenommen.
So zeigen beispielsweise Analysen, dass sie erzahl-
technisch etwas konnen, was kein anderes Medium
kann: In dem Moment, wo ein Joystick oder eine
Tastatur in die Hand genommen werden, fallen zum
ersten Mal Leser _in, Erzdhler in und Protagonist_in
einer Geschichte zusammen.

DAS SPIEL IM FILM. ODER ANDERSRUM?
Spannend ist auch, welche Auswirkungen Videospie-
le auf , klassische“ Medien haben und welche neuen
Formen der Intermedialitat sie hervorgebracht
haben. So gibt es zu jedem ,Harry Potter“-Film (der
ja selbst wiederum auf einen Roman zuriickgeht)
nun auch ein Spiel — allerdings mit iiberwiegend
mittelmaRigen bis schlechten Bewertungen. Auf

das Bediirfnis von Fans, noch mehr Zeit mit ihren
Held innen zu verbringen oder sogar selbst in ihre
Rolle zu schliipfen, wurde lange nur mit inhaltlich
schludrigen Umsetzungen reagiert. Dafiir war das
Ergebnis dann auf jedem Rechner und jedem System
spielbar. Tatséchlich ist es schwierig, Filmstimmun-
gen einzufangen, bekannte Geschichten nicht ein-
fach nur nachzuerzédhlen und zwischen Jump’n’Run,
Egoshootern und Adventures das passende Spiel-
genre zu finden. Zahlreiche Spiele wurden auch im
»Star Wars“-Universum angesiedelt. Dabei wurde
eine Bandbreite an Genres bedient, vom Strategie-
spiel iiber Shooter bis zum Podrennen. Auch die
Geschichten entfernten sich in den Spielen von den
bekannten Figuren und entwickelten neue Charakte-
re. Am Ende diirfen Nicht-Spieler innen bei eventu-
ellen Fortsetzungen nichts verpassen.

Umgekehrt wurden und werden auch Computerspie-
le als Kinofilme umgesetzt oder von diesen aus kon-
zipiert. Als erster vollstindig computeranimierter
Film mit realistischer statt comichafter Umsetzung
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erschien 2001 ,Final Fantasy*, der sich von der in-
zwischen 14-teiligen Spieleserie allerdings deutlich
entfernte. Auch in diesem Kontext wurden die neuen
dsthetischen Moglichkeiten meist als Bedrohungen
diskutiert. Die allgemeine Ablésung von Schauspie-
ler innen durch computergenerierte Figuren schien
sich anzukiindigen. Fiir computeranimierte Filme
werden aber immer noch ,echte Menschen“ vermes-
sen und digitalisiert, das Schreckensszenario ist also
bis heute nicht eingetreten. Schauspieler_innen sind
fast wichtiger als zuvor — sowohl als Sprecher_innen
als auch Vermessungsvorlagen. So muss Vin Diesel
gerade in ,Guardians of the Galaxy“ als Baum Groot
quasi nur ,Ich bin Groot!“ sagen und das reicht zur
Bezirzung der Zuschauer_innen. Auch zwischen
Serien und Videospielen gibt es Verbindungen: Das
stark filmische Zombiespiel ,, The Walking Dead“
erscheint beispielsweise in fiinf Staffeln. Und die
Science-Fiction-Serie ,Defiance” setzt seit zwei
Staffeln auf die Verbindung von Spiel und TV-Serie,
bleibt dabei allerdings Nischenprodukt, sowohl als
Serie als auch als Game. So brauchte in der zweiten
Staffel ein aus dem Fernsehen bekannter Charakter
Unterstiitzung von Spieler_innen, um wieder in der
Serie zu erscheinen. Die Einschadtzungen bleiben
dennoch bei ,mittelmaRig*.

DEM LEVEL ENTWACHSEN. Bei den meisten

Spielen waren bisher stets Unterschiede zwischen
den aufwindig generierten filmischen Sequenzen,
die die Handlung erkldren, und dem tatsichlichen

Aussehen der spielbaren Teile zu erkennen. Bisher
war auch eine Einteilung in Levels, die aus tech-
nischen Notwendigkeiten erwuchs, {iblich. Neue
Umgebungen, Texte und Aufgaben mussten ja vom
Rechner oder der Konsole immer wieder neu gela-
den werden. Aufgrund der begrenzten Rechenstirke
und Speicherkapazitdten blieben viele Spielwelten
nur Oberflachen und Kulissen. Jedes Scheitern
bedeutete einen Neuanfang. Das klingt einerseits
verlockend. Andererseits kann der stédndige Neustart
auch zum frustrierenden Hamsterrad werden. Be-
stehen oder Scheitern waren also lange der gidngige
Spielmodus - jetzt in der linearen Handlung wei-
tergehen oder eine Runde nachsitzen. Mittlerweile
werden aber offene Spielwelten mit zahlreichen
Verlaufsmoglichkeiten populér, die Kulissen weichen
groferen, offenen Welten, die die Spieler_innen
erkunden koénnen.

So etwa in der Serie ,,Grand Theft Auto“ — einem
aufgrund der sexistischen und rassistischen An-
klange eher unrithmlichen Beispiel. Im Gegensatz
zum deutlich progressiveren ,,The Elder Scrolls V:
Skyrim“: Beide Spiele ermoglichen es, eine virtuel-
le Welt abseits ,kiinstlicher Grenzen“ zu erkunden
und dennoch in der Handlung ,voranzukommen®.
,The Stanley Parable“ treibt das Ganze auf die
Spitze: Jede Entscheidung hat eine Konsequenz,
fihrt manchmal auf Umwegen zum Anfang zuriick
und schlief8lich an eines von zahlreichen méglichen
Enden. Mit der Abkehr von Levels geben Videospiele
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ein Alleinstellungsmerkmal auf, das in seiner Li-
nearitit aber sehr traditionell war. Stattdessen
schopfen sie nun in offenen Welten langsam ihr wah-
res Potenzial aus.

Wie innovativ Spiele sind, wird dennoch in den
einschldgigen Publikationen oft weiterhin an der
technischen Umsetzung und neuen Fahigkeiten der
Spielecharaktere, wie Schwimmen und Klettern,
gemessen. Dabei kommen die interessantesten Spiele
der letzten Zeit aus einer anderen Ecke: Seit einer
Weile gibt es Programme, die allen die Moglichkeit
bieten, eigene Geschichten aufzubereiten — von ein-
fachen textbasierten Spielen bis hin zu grafisch auf-
wendigeren Umsetzungen. Damit wurden Spiele wie
Mattie Brices ,,Mainichi“ iiber den Alltag als Trans-
frau und Zoé Quinns ,,Depression Quest“ geschaffen.
Deirdra Kiai nutzte fiir ihre Stop-Motion-Musical-
Detektivgeschichte in Schwarzweil3, ,,Dominique
Pamplemousse®, vor allem analoges Material. Abseits
jahrzehntelang recycelter Serien von Shootern und
Strategiespielen werden in Zukunft die spannends-
ten Ideen wohl von jenen kommen, deren Geschich-
ten wir in Spielen bisher noch nicht nachempfunden
haben.

Helga Hansen ist Projektkoordinatorin im Gleichstel-
lungsbiiro der TU Braunschweig. Privat schreibt und
spielt sie fiir herzteile.org.



Weibliche Spielfiguren haben keine
Riistung, sondern Briiste. Sie haben
keine Missionen, sondern Note. Sie ha-
ben keine Haupt-, sondern die Opfer-
rolle. Sie erleben keine Abenteuer,
sondern warten in Kerkern, Eisblocken
oder an Bahnschienen gekettet auf den
Prinzen. Sie haben keine Laserschwer-
ter oder Axte, sondern Heiltrinke oder
Glaskugeln. Sie sind jemandes Frau,
Tochter, Geliebte oder Assistentin — nie
eigenstdndig, nie selbst jemand. Sie
haben keine eigene Biographie, keine
intrinsische Motivation. Sie gestal-

ten keine Welten, sie flankieren und
dekorieren. Sie haben keine speziellen
Fahigkeiten, keinen mehrschichtigen
Charakter, aber oft Angst oder Ner-
venzusammenbriiche. Sie retten nicht
den Tag, vielleicht aber deine Seele,
Ehre oder Potenz. Sie l6sen Kriege aus,
gewinnen aber keine. Sie sind magisch,
aber nicht méchtig. Sie werden effekt-
voll entfiihrt, geschlagen, gefoltert,
vergewaltigt, getotet — fiir das Intro
und die Heldeneinfiihrung. Sie sind
jung, schon, vertraumt, ergeben, he-
tero und weill. Groe Game-Publisher
wie Ubisoft behaupten schlicht, sie
seien zu aufwéndig zu animieren.

Auch ménnliche Figuren sind meist
nach einem stereotypen Schema F
gestaltet: Hypermaskuline Machomus-
kelménner stiitzen das Narrativ vom
kompetenten Typ auf Abenteuersuche.
Drei Viertel aller Spielfiguren sind
méannlich, darunter finden sich unter-
komplexe Charakterstudien wie der
einsame Wolf, der weifle Befreier oder
Herrscher. Gewalt ist Interaktions- und
Kommunikationsmittel Nummer eins
in Videospielen. Sie wird als ,naturge-
gebener ménnlicher Anteil“ stilisiert,
der Wagemut, Macht und Kompetenz
untermauert. Misogyne Gewalt dient
in den unterschiedlichsten Schattie-
rungen vor allem der Storyline und
sexualisierte Gewalt wird als erotisch
dargestellt.

Ebenso wie ,Killerspiele“ nicht
unmittelbar Terrorist_innen hervor-
bringen, fiihrt ein Spiel mit Frauen
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in Bikinis nicht automatisch zu mehr
Ubergriffen oder hiuslicher Gewalt.
Frauen als gesichtslose, durch Manner
konsumierbare Objekte darzustellen,
normalisiert jedoch Diskriminierung
und Gewalt.

KEIN ORT, NIRGENDS. Weil auch
Frauen Spal’ daran haben, nach Fei-
erabend zu metzeln, sieht eine Armee
selbsternannter ,,Gamer“ sich in ihrem
Territorium bedroht. Spielerinnen
werden oft entweder als Anhingsel
betrachtet oder direkt beschimpft. Auf
fatuglyorslutty.com wurden Nachrich-
ten gesammelt, die Spielerinnen in
Spielen, auf Game-Plattformen und

in Communitys erhalten. Sie werden
darin als fett, hasslich oder nuttig be-
zeichnet, vielleicht auch unvermittelt
zum Blasen aufgefordert — wahrend
sie eigentlich gerade einfach nur eine
Quest bestehen wollten. Professionelle
Spielerinnen miissen sich bei Turnieren
hérter bewerten und anfeinden lassen.
Bei einem ,,Hearthstone“-Turnier
wurden kiirzlich ausschlieBlich ménn-
liche Teilnehmer zugelassen, mit der
Begriindung, eSport solle als klassi-
scher Sport anerkannt werden. Dort
werde schlieflich auch die Trennung
in ,mannlich“ und ,,weiblich“ vorge-
nommen.

In der Spieleindustrie liegt der Frauen-
anteil bei 22 Prozent, Entwicklerinnen
verdienen rund ein Viertel weniger

als ihre Kollegen. Auf die Frage eines
Kickstarter-Mitarbeiters hin, wieso es
so wenig Spieleentwicklerinnen gébe,
sammelten 2012 tausende Frauen
unter dem Hashtag #1reasonwhy
erschreckende Eindriicke aus ihrem
Arbeitsalltag in der Branche. Auch auf
Fachkonferenzen, Messen und Game-
Events kommt es immer wieder zu
Ubergriffen und sexistischen Skanda-
len. In dieser feindlichen Atmosphére
sind Frauen nicht nur unterreprésen-
tiert, sondern wechseln auch wesent-
lich haufiger das Berufsfeld — laut einer
Studie des National Center for Women
& Information verlassen in den USA
56 Prozent der Frauen in ihren ersten

zehn Berufsjahren den IT-Bereich fiir
immer, obwohl 74 Prozent angeben,
ihre Arbeit zu lieben.

KUBELWEISE HASS. Kontinuierlich
und gezielt werden Entwicklerinnen,
Journalistinnen und Spielerinnen
angegriffen. Im August eskalierten die
Hass-Postings unter dem Schlagwort
,Gamer Gate“, zunédchst waren sie ge-
gen die Indie-Entwicklerin Zoé Quinn
gerichtet. Bereits 2013 wurde sie

zur Zielscheibe hasserfiillter Angrei-
fer, weil ihre interaktive Geschichte
,Depression Quest“ Aufmerksamkeit
erhielt. Losgetreten wurde der neue
Shitstorm durch den Blogpost eines Ex-
partners. Quinns intime Beziehungen
wurden an die Offentlichkeit gezerrt.
Als angebliche Intervention gegen Kor-
ruption im Gamejournalismus entstand
eine Verschworungstheorie, die unter
anderem die Journalistinnen Mattie
Brice und Jenn Frank dazu brachte,
nicht ldnger iiber Spiele zu schreiben.
Auch Anita Sarkeesian ist seit der An-
kiindigung ihrer Video-Reihe , Tropes
vs. Women*“ kontinuierlich Attacken
ausgesetzt. All diesen Frauen wird mit
Gewalt, Folter, Vergewaltigung und
Mord gedroht und private Informati-
onen iiber sie werden veroffentlicht.
Immer wieder miissen sie umziehen,
Telefonnummern und E-Mail-Adressen
dndern. Das sind keine Einzelfille
und auch nicht blof$ Ausfille armer,
einsamer Trolle. Es sind massive und
organisierte Angriffe auf einflussreiche
Frauen — mit dem Ziel, sie zu verdran-
gen, unsichtbar zu machen und ihre
Stimmen zu ersticken.

SCHLEIFCHEN STATT SUB-
STANZ. Dennoch existiert eine
zunehmend sichtbare Szene, die
Diversity, die Wahl unterschiedlicher
Geschlechtsidentitidten und die kriti-
sche Thematisierung von Diskriminie-
rung zuldsst und Geschichten erzahlt,
die mit den Normen der Videospielwelt
brechen. Mattie Brices ,,Mainichi“
etwa erzdhlt von der Realitdt einer
Trans*-Frau, das millionenfach ver-
kaufte ,Gone Home* die Geschichte

eines Teenager-Méddchens. Gerade die
Indie-Game-Szene zeigt auf, welche
Moglichkeiten in diesem Medium ste-
cken, das sich in den letzten 20 Jahren
technisch immens, aber inhaltlich
kaum weiterentwickelt hat. Die Spiele
,2Mirror’s Edge“ oder ,,Remember Me*“
stellen Women of Color in den Mittel-
punkt. Im Sinne der Verwertungslogik
hétten sie keine Daseinsberechtigung.
Dass die Ursache fiir die Verkaufser-
gebnisse aber auch in festgefahrenen
Marketingstrategien liegen konnte,
wird ignoriert. Dass die Spielever-
marktung auf eine junge, weil3e,
heterosexuelle, ménnliche Zielgruppe
setzt, ist zu einer sich selbst erfiillen-
den Prophezeiung geworden.

Das Medium Videospiel, die Industrie
und ihre Anhénger spiegeln nicht nur
einen gesellschaftlich verankerten
Frauenhass und Sexismus wider, sie
sind daran beteiligt, diesen fortzu-
schreiben. Frauen werden auf allen
Ebenen bekdmpft und kleingehalten.

Die Langfassung dieses Artikels konnt
ihr auf progress-online.at lesen.

Anne Pohl macht was mit Kommunikati-
on, ist Griinderin von feminismus101.de
und schreibt manchmal bei herzteile.org
iiber digitale Spielkultur.

,,No girls allowed — iiber Gendermarke-
ting: www.polygon.com/
features/2013/12/2/5143856/
no-girls-allowed

,GTFO“ — Dokumentation iiber
Harassment: www.gtfothemovie.com

,Gaming in Colour“— Dokumentation
iiber die queere gaming community:
gamingincolor.vhx.tv

,Press X to make Sandwich“ - A
complete guide to gender design in
games: howtonotsuckatgamedesign.
com/2014/05/press-x-make-sandwich-
complete-guide-gender-design-games



Die Redewendung ,,Nun beginnt der Ernst des Le-
bens!“ erinnert an erste Schultage oder an den mit
jedem Semester néher riickenden Studienabschluss.
Die vermeintlich von Spiel und Spal3 gepragte,
sorglose Kinder- und Jugendzeit wird dadurch dem
Ernst der Erwachsenenwelt gegeniibergestellt. Eine
moderne Leistungsgesellschaft unter den Pramissen
der Seriositdt und Funktionalitét negiert jedoch eine
der ureigensten Eigenschaften des Menschen: Wir
haben gerne Spal} an den Dingen, die wir machen.
Wir spielen gerne — ein Prinzip, das sich im digitalen
Zeitalter gesellschaftlich manifestiert, ndmlich in der
Symbiose von Ernst und Spiel unter dem Uberbegriff
,2Gamification®.

Gamifizierte Anwendungen nutzen die menschli-

che Tendenz, sich an Spielen zu beteiligen, aus, um
Menschen zu motivieren, Tétigkeiten zu verrichten,
die normalerweise als langweilig, monoton oder léstig
betrachtet werden. Sie binden Prinzipien des Spielde-
signs und Spielmechaniken in spielfremde Anwendun-
gen und Prozesse ein. Die Anwendungsgebiete sind
dabei schier unbegrenzt und reichen von Marketing-
kampagnen bis hin zu medizinischen Anwendungen.

LAUF, GABARELLO, LAUF! Ein eindrucksvolles
Beispiel mit dem Namen ,Gabarello” stammt aus
einem Ziiricher Kinderspital, das auf Motoriktherapie
spezialisiert ist. Hier lernen Patient_innen, die ihre
Beine nicht mehr oder nur teilweise bewegen konnten,
das Laufen neu. Vor allem Kinder haben hiufig damit
zu kdmpfen, dass sich Erfolge meist nur quélend
langsam einstellen. Daher haben Forscher innen nun
Therapiegeréte mit einem Videospiel verbunden. Je
mebhr sich Patient_innen selbst bewegen, desto hoher
und weiter springt ein kleiner Astronaut, der einen
liebevoll gestalteten Planeten erkundet und dabei
dhnlich wie bei ,,Pac-Man“ Punkte einsammelt. Das
Therapiegerit wird dabei zu einem Videospielcontrol-
ler und motiviert dadurch jene, die einen langwieri-
gen Genesungsprozess durchmachen.

Ein weiteres Beispiel liefert die iPhone-App ,,EpicWin®
eine Kombination aus To-Do-Liste und Rollenspiel.
Unter dem Motto ,,our lives are full of quests“ lassen
sich mit dem Abarbeiten der eigenen To-Do-Liste
Erfahrungspunkte fiir einen virtuellen Charakter
sammeln: 50 Erfahrungspunkte fiir einen Besuch im
Schwimmbad, 100 Erfahrungspunkte fiirs Abschicken
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Geschirrspulen
wie ein Zwergenmagier)

»Game over” oder ,,mission
accomplished“? Wie Gamifica-
tion die Lern- und Arbeitswelt

verandert.

der Seminararbeit und einen neuen Zauberstab als
Gegenleistung fiir sauberes Geschirr. Der Alltag wird
zum Abenteuer.

An diesen Beispielen ist ersichtlich, dass gamifizierte
Anwendungen darauf abzielen, unser Verhalten zu
andern. Das Anwendungsgebiet ist jedoch nicht auf
den digitalen Bereich beschrénkt. So testete die Swe-
dish National Society for Road Safety eine sogenannte
»Speed Camera Lottery*, die eine Spielmechanik

in Geschwindigkeitskontrollen miteinbezieht. Das
Radargerat blitzt dabei alle vorbeifahrenden Auto-
fahrer innen. Wie gewohnt, zahlen Raser_innen ihre
Strafen. Das dabei eingenommene Geld flief3t jedoch
nicht zur Gdnze an den Fiskus, sondern wird zum Teil
iiber ein Belohnungssystem unter jenen Verkehrsteil-
nehmer innen verlost, die sich an die Geschwindig-
keitsbegrenzung halten. Die Durchschnittsgeschwin-
digkeit reduzierte sich widhrend des Experiments von
32 km/h auf 25 km/h. Es trug somit entscheidend zu
einer Verkehrsberuhigung bei.

Bereits seit den 1960er Jahren punktet das Unter-
nehmen Weight Watchers bei Menschen, die Gewicht
verlieren wollen, mit Methoden, die heutzutage auch
in Multiplayer-Spielen zur Anwendung kommen. Mit
Fortschrittsberichten (vergleichbar mit Level-ups),
der Moglichkeit, an besonderen Herausforderungen
teilzunehmen (Quests) und sich mit anderen zu mes-
sen (Rankings), baut die Methode auf spielerischen
Elementen auf.

SPLAT THAT SPERM! Gamification im weiteren
Sinne umfasst auch spielerische Zusammenhénge, wie
sie Serious Games bieten. Darunter versteht mensch
digitale Spiele, die nicht primar oder ausschlief3lich
der Unterhaltung dienen, wohl aber derartige Elemen-
te enthalten. Gemein haben Serious Games — sowie
auch Lernspiele — das Anliegen, Information und
Bildung in Zusammenhang mit Unterhaltungsaspek-
ten zu vermitteln. Als Beispiel ldsst sich das Handy-
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game ,,SpermEX*“ des Wiener Entwicklerstudios ovos
nennen. Auf spielerische Weise sollen Jugendliche
dabei alles Wesentliche zum Thema Safer (Hetero-)
Sex und Verhiitung lernen. Mit einem Klick zerplatzt
das Spermium auf dem Weg zur Eizelle. Eine unge-
plante Schwangerschaft oder eine Infektion durch
Geschlechtskrankheiten gilt es zu verhindern. Auf-
geklarten Spieler innen stehen dazu neun méchtige
Verhiitungs-Power-ups zur Verfiigung — vom Kondom
bis zur Vasektomie. Fundiertes Wissen vermittelt ein
virtuelles Lexikon zum Durchbléttern. Bewertungen
wie ,,Super Spiel! Und man lernt dabei sogar noch
was“ oder ,,ich finde das spiel ist pervers doch fnde
(sic!) es sehr gut“ lassen erahnen, dass das Spiel in der
Zielgruppe gut ankommt.

SCHONE, NEUE ARBEITSWELT. Als Instrument
zur Beeinflussung von Verhaltensmustern und Moti-
vationskurven finden gamifizierte Prozesse auch An-
wendung in Unternehmen. Schon ldnger bekannt sind
beispielsweise Auszeichnungen zum_r Mitarbeiter in
des Monats inklusive Belohnungen. Fiir moderne
Fabriken werden Maschinen entwickelt, die High-
scores aufzeichnen oder mit rhythmischen Sounds aus
»Super Mario“-Spielen die FliefSbandarbeiter innen
zu Hochstleistungen animieren sollen. Gerade diese
Umleitung unternehmerischer Ziele in die intrinsische
Motivation von Angestellten stellt jedoch die Schat-
tenseiten der Gamifizierung zur Schau: So wurde die
Arbeitsgeschwindigkeit von Putzpersonal in einem
Disney-Hotel im amerikanischen Anaheim auf einer
gigantischen 6ffentlichen Leinwand angezeigt und
verglichen. Die Mitarbeiter innen nannten das System
»electronic whip“, die elektrische Peitsche. Ein Game
over in der Videospielwelt hat keine Konsequenzen.

In der Realitit hingegen haben die Menschen schlicht
und einfach keine Restart-Funktion zur Verfiigung.

Klemens Herzog studiert Journalismus und Neue
Medien an der FH der Wirtschaftskammer Wien.
gabarello.zhdk.ch

,,The Speed Camera Lottery*:
www.youtube.com/watch?v=iynzHWwJXaA

,SpermEX“:
http:/ywww.ovos.at/portfolio/125,spermex.html
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Spielen studieren

Einige Hochschulen bieten Studiengange an, in denen man lernt,
selbst Videospiele zu gestalten: auf dem Weg zum akademisch

Wer iiber die Grenzen des Kosumierens von Spielen
hinauswachsen und aus der Leidenschaft eine Pro-
fession machen mochte, muss nicht Informatik stu-
dieren oder ins Ausland gehen, um eine Ausbildung
im Kreativbereich Game Design zu absolvieren.
Mittlerweile hat sich die Spieleentwicklung als aner-
kannte Studienrichtung an vielen deutschsprachigen
Hochschulen etabliert. Aber welcher Studiengang
ist fiir die individuellen Interessen und Fdhigkeiten
der Studieninteressierten der richtige? Tatsédchlich
ist das Angebot in Osterreich, Deutschland und der
Schweiz in seinen Schwerpunkten und Vertiefungs-
moglichkeiten sehr unterschiedlich.

ZWISCHEN TECHNIK UND DESIGN. Die

FH Salzburg bietet seit 2008 die Bachelor- und
Master-Studiengénge ,,MultiMediaArt“ (ein eher
kiinstlerisches Mediendesign-Studium) und ,,Mul-
tiMediaTechnology“ (ein eher technisches Medien-
informatik-Studium) an. Im Studiengang Multi-
MediaArt gibt es die Moglichkeit, im zweiten Jahr
eine Vertiefung in Computeranimation zu wahlen,
auBerdem gibt es beispielsweise Game Design und
Motion Graphics als Wahlféacher. Im programmier-
lastigen Studiengang MultiMediaTechnology kann
man sich ebenfalls im zweiten Jahr fiir eine Spezi-
alisierung entscheiden, hier ist es Game Develop-
ment. Martin Ortner aus der PR-Abteilung hierzu:
,Wir bieten im MultiMediaTechnology-Studium eine
fundierte technische Ausbildung fiir zukunftstréach-
tige Themen wie digitale Unterhaltung und Games,
Augmented Reality oder Web & Social Media. Unter
dem Motto ,Creative Media Engineering‘ entwickeln
unsere Studierenden Projekte an der Schnittstelle
von Mensch, Medien und Technik. Das Besondere ist
die enge Zusammenarbeit mit dem gestalterischen
Studiengang MultiMediaArt an der FH Salzburg.
Unsere Studierenden entwickeln im Team mit den
DesignerInnen der zweiten Studienrichtung Websi-
tes, Apps, Games und Installationen.“

Inhaltlich sind die beiden Salzburger Studiengéin-
ge sowohl was Theorie als auch was Praxis angeht
sehr vielfaltig: Behandelt werden beispielsweise
wirtschaftliche und rechtliche Aspekte von Games,
Modellierung, Game-Architekturen, Erzahlweisen,
Game Engines und Grafikbibliotheken.

SEMINARARBEIT SMARTPHONE-SPIEL. Fiir
diejenigen, die ihre Zukunft als Game Developerin
oder Game-Developer eher nicht in der Program-
mierung sehen, legt zum Beispiel der Studiengang
,2Game Design“ an der Hochschule fiir Technik und
Wirtschaft Berlin den Fokus auf den gestalterischen
Ansatz der Spieleentwicklung. Die Studierenden

akkreditierten Game Design.

bekommen die Chance, mit neuester Technik wie
Motion Capturing, Eye-Tracking und 3D-Scannern in
Beriihrung zu kommen und ab dem ersten Semes-
ter an Spieleprojekten zu arbeiten. Student Sven
Gorholt erzahlt: ,Wir arbeiten viel und intensiv in
Teams und produzieren vom ersten Semester an
digitale Spiele. Dabei ist der intensive Austausch
und die gemeinsame Reflexion zentral. Jede und
jeder gestaltet mit — unabhéngig von der Fachrich-
tung.“ Thomas Bremer, Dozent und Griinder des
Studiengangs ,,Game Design“ an der HTW Berlin,
beschreibt das Studium wie folgt: ,,Es ist in erster
Linie ein Design-Studium. Bei uns erleben und
erlernen Studierende, wie man in der Entwicklung
gezielt die richtigen Fragen stellt, wie man im Team
arbeitet, wie man wichtige Design-Entscheidungen
fallt und wie man passende Methoden auswahlt,
sich aneignet oder entwickelt, um das angestrebte
Game Design umzusetzen. Insgesamt entwickeln
Studierende drei bis vier spielbare Games im Laufe
des Studiums.”
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Im Zentrum des Studiums steht jedenfalls die Ge-
staltung, und damit ist keineswegs nur die visuelle
Dimension von Spielen gemeint. Auch Spielsysteme
und -mechaniken und Bewegungsabladufe sind bei-
spielsweise Gegenstdnde des Gestaltungsprozesses.
,,Als staatliche Fachhochschule existieren bei uns
zudem keine monatlichen Studiengebiihren - statt-
dessen fiihren wir jahrlich einen talentorientierten
Eignungstest durch, bei welchem wir nach Potentia-
len der vielen Bewerberinnen und Bewerber suchen.
Unser Studiengang ist zudem Vorreiter einer bald
eintretenden Trendwende: Knapp 50 Prozent unse-
rer Studierenden sind Frauen, und das ganz ohne
Quote“, erklart Thomas Bremer.

Helen French, Game-Design-Studentin an der

HTW Berlin, bestétigt: ,,Die Spielewelt ist stark von
Spielen geprégt, die an Méanner adressiert sind.
Deswegen ist es in meinen Augen wichtig, dass mehr
Frauen in die Industrie gehen, um auch fiir Game-
rinnen mehr gute Spiele zu schaffen.”

PRIVAT, OFFENTLICH, BACHELOR, MASTER?
Neben der FH Salzburg und der HTW Berlin bieten
private Hochschulen wie die Games Academy oder die
Mediadesign Hochschule (MD.H) auch kostenpflichti-
ge Game-Design-Studiengédnge an. Wer schon einen
Bachelorabschluss in einem Studienfach einer tech-
nischen Fachhochschule oder Universitdt erlangt hat,
kann aullerdem an der Fachhochschule Technikum
Wien das Masterstudium ,,Game Engineering und
Simulation“ belegen. In vier Semestern wird den Stu-
dierenden dort das notige Know-how fiir die Spiele-
entwicklung in Bereichen wie Kiinstliche Intelligenz,
Multiplayer-Netzwerke und Game Business vermittelt.
Das Angebot an Game-Design-Studiengingen ist je-
denfalls gro3 und ob nun technisch oder gestalterisch
orientiert: Alle Studierenden haben die Moglichkeit,
das Hobby zum Beruf zu machen.

Marina Wachowski ist Game-Design-Studentin an der
HTW Berlin und arbeitet als Games-Journalistin bei
IGN Deutschland.

FH Salzburg: www.fh-salzburg.ac.at/disziplinen/
medien-design-kunst

Game Design, HTW Berlin: http://gd-bachelor.htw-
berlin.de/informieren/informationsveranstaltungen
Game Engineering, Technikum Wien:
www.technikum-wien.at/studium,/master/
game_engineering_und_simulation

Mehr Informationen iiber alle Studienrichtungen:
studienplattform.at



FEUILLETON



PROGRESS 04/14 | Feuilleton

Women on the Road

Als Frau alleine reisen? Bis heute scheidet diese Frage die Geister. Vor
allem wenn es um Regionen geht, die fiir Frauen* als problematisch gelten.
progress hat mit drei jungen Frauen geredet, die alleine unterwegs waren -

Meryl, Stephi und Tessa haben zwei Dinge gemein-
sam: Sie haben den Wunsch gefasst, alleine wegzu-
fahren, und sie haben sich nicht durch Vorurteile
davon abhalten lassen. ,,Der Grund fiir meine erste
Soloreise war damals nicht mehr als ein vages
Gefiihl. Ich habe gespiirt, dass ich mal Zeit fiir mich

und es nicht bereut haben.

brauche — und zwar wirklich“, erzdhlt Tessa, die nun
schon mehrmals alleine in Norwegen war. Die Frage,
ob sie anfangs unsicher war, bejaht sie: ,,Davor habe
ich nur Nachteile gesehen: niemand, den ich kenne,
niemand, mit dem ich reden kann, niemand, der mir
helfen kann.“ Aber schlieflich war alleine unter-
wegs zu sein fiir Tessa befreiend und ungezwungen.

,Du bist sowieso nie ganz alleine®, erklart Meryl,
die nach Siidostasien und Indien gefahren ist. ,,Du
triffst vor Ort Gruppen oder lernst einzelne Leute
kennen, mit denen du etwas unternimmst. Das geht
viel besser, wenn du solo unterwegs bist. Du kannst
dich richtig in das Land fallen lassen.“ Meryl brach
auf, weil sie eine Auszeit brauchte: ,Irgendwie ist es
mir in Osterreich einfach zu viel geworden. Ich hab
mir gedacht — einfach weg. Und dann bin ich sechs
Wochen nach Thailand gefahren.“ Nicht alle konnen
einen solchen Entschluss sorglos hinnehmen. Als
Stephi nach Indien und Australien reisen wollte,
loste sie einen Familienstreit aus.

REISEVORBEREITUNGEN. Um als Frau alleine
sicher zu sein, ist es nicht unbedingt notwendig, die
ganze Reise bis ins kleinste Detail durchzuplanen

— ganz im Gegenteil. Als Meryl sechs Wochen lang
durch Siidostasien reiste, hatte sie nur zwei Dinge
geplant: Hinflug und Riickflug. Alles dazwischen
iiberlieR sie dem Zufall und war erfolgreich. Ahnlich
hielt es Stephi. Tessa hingegen wusste im Vorhinein
immer zumindest, zu welchem Zeitpunkt sie in wel-
cher Stadt sein und wo sie unterkommen wiirde. Sie
informierte sich davor aber kaum iiber die Stédte:
»,Bei der Tagesplanung bin ich spontan. Ich will mich
von der Stadt iiberraschen lassen und moglichst
ohne vorgefertigtes Bild im Kopf hinfahren, damit
ich einen eigenen Eindruck von der Stadt bekom-
me.“ Alle drei bekamen vor Ort oft Rat von anderen
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Tourist_innen oder Einheimischen — darunter auch
,Geheimtipps“, die in keiner Reisefiihrerin erwahnt
werden.

Spontan blieb Meryl auch auf ihrer zweiten Reise.
Urspriinglich wollte sie nach Nordindien, doch
dafiir war sie zu kalt angezogen. ,Ich dachte, ich
konnte warmes Gewand am Weg kaufen, aber

dazu war ich noch nicht weit genug im Norden.“
SchlieBlich ist sie umgekehrt und hat den Stiden
bereist, bis hin zu einer kleinen Inselgruppe vor der
Kiiste Indiens, wo sie tauchen war. Auch wegen der
glinstigen Unterkiinfte in Indien war es fiir Meryl
nicht so wichtig vorauszuplanen wie fiir Tessa in
Norwegen. Tessa wohnte dort oft in halbprivaten
Unterkiinften, um sich die Reise leisten zu kénnen.
Sie verliel? sich bei der Wahl ihrer Unterkiinfte auf
ihr Bauchgefiihl und fand tiber Airbnb und Couch-
surfing Gastgeber_innen. Sie hat sich bei der Wahl
ihrer Unterkiinfte auf ihr Bauchgefiihl verlassen
und iiber Airbnb und Couchsurfing Gastgeber innen
gefunden. Durchs Couchsurfen konnen auch Reisen
in teure Lander erschwinglich werden, hier be-
kommt frau auch alleine leichter eine Unterkunft.
,Leute sind zu Frauen oft netter und hilfsbereiter,
meint Tessa, die sich im Vorfeld oft Gedanken iiber
ihre Sicherheit gemacht hat.

KENNENLERNEN. Das wohl gré3te Abenteuer

fiir alle drei war das Zusammentreffen mit anderen
Menschen. , Ich bin relativ schiichtern, meint Tessa,
wihrend sie von ihren Erlebnissen mit Fremden
berichtet. Fiir sie war es ein Sprung ins kalte Wasser,
der sich mehrfach bewéhrt hat. So lernte sie auf
einer Zugfahrt jemanden kennen, der in einer Band
spielt, und wurde von ihm zum Konzert und zu einer
Backstageparty eingeladen. Zug- und Busfahrten so-
wie gemeinsame Ausfliige sind gute Moglichkeiten,



andere nicht nur oberflachlich kennen zu lernen.
Auch Meryl berichtet von einer Fahrt im Zug, auf der
sie sich fiir 24 Stunden mit zehn fremden Menschen
ein Liegeabteil teilte. Uberrascht hat sie, wie nah sie
in solchen Situationen den anderen kam: ,,Obwohl
wir alle aus unterschiedlichen Kontexten gekommen
sind, haben wir alles gemeinsam gemacht — Essen
geteilt und gemeinsam gegessen, auf ein Kind auf-
gepasst, miteinander geredet und einander trotzdem
Freiraum gegeben. Nachdem ich aus dem Zug aus-
gestiegen bin, hab ich wieder niemanden gekannt.
Eine schrédge Erfahrung.“

Fiir Stephi war ihre Reise auch eine Moglichkeit,
eine neue Sprache zu lernen: Hindi. ,,Im Vorfeld
haben mir alle gesagt, dass in Indien alle Englisch
reden. Ich hab’ dann aber eine Zeit lang mit Nepa-
les_innen zu tun gehabt, die in der Schule nur Hindi
gelernt haben und kein Englisch.“ Meryl sprach zwar
nicht Thai, dafiir aber viel Englisch. ,Irgendwann
wollte ich nicht mehr auf Deutsch mit anderen
reden. Ich habe sogar auf Englisch gedacht und auch
mein Reisetagebuch auf Englisch gefiihrt.“
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In einer weiteren Hinsicht sind sich alle drei einig:
Sie fielen als alleine reisende Frauen auf. Stephi
meint, dass das in Australien am wenigsten der Fall
gewesen sei, da sehr viele Frauen aller Altersgrup-
pen alleine dorthin fahren. Einige Male fungierten
Maénner temporér als ihre ,Beschiitzer®, wenn sie
zum Beispiel darauf bestanden, sie zum Markt zu
begleiten, weil sie Angst um sie hatten. Fiir Stephi
eine seltsame Erfahrung. Sie selbst wirkte auch als
positives Vorbild: , Es war schon zu sehen, dass die
indischen Madchen, die total behiitet aufwachsen
— Médchen aus reichen Familien werden behandelt
wie Prinzessinnen —, das bei mir gesehen haben und
dann gesagt haben, dass sie auch einmal alleine
verreisen mochten.“

KEINE ANGST. Stephi fiel im Norden Indiens auf:
»Ich war eindeutig Ausldanderin, aufgrund meiner
Sprache und meines Verhaltens. Aber wenn ich mich
indisch gekleidet habe, bin ich gut untergetaucht.”
Manchmal fiihlte sich Stephi in Indien sogar wohler
als in Wien, wo sie schon ofter belédstigt wurde. ,Von
Indien sagt man, dass Frauen dort nicht respektiert
werden. Ich hatte dort aber eher das Gefiihl, dass ich
nicht angeschaut werde, wenn ich das nicht will*,
meint Stephi. ,,Ich wurde nicht angegriffen. Die Mén-
ner waren viel vorsichtiger im Umgang mit mir, aber
wahrscheinlich ist das auch lokal unterschiedlich.“
Gleichzeitig mit Stephis Indienreise waren Beitrédge
in Medien présent, die von den Vergewaltigungen an
Frauen und auch an Touristinnen in Indien berichte-
ten. Viele davon wirkten fiir Frauen angstmachend.
Dass der Situation in Indien so gro3e mediale Auf-
merksamkeit zukam, findet sie aber auch positiv, weil
dies auf eine Verdnderung im Land zuriickzufiihren
sei. Viele Freund_innen, die sie damals kennenlernte,
gehen jetzt auf Demos fiir Frauenrechte und gegen
die Tabuisierung von Sexualitat.

Viele der Angste, die Frauen betreffen, die alleine
reisen, drehen sich um sexualisierte Gewalt, die
durch Medienberichte iiber Vergewaltigungen vor
allem mit asiatischen Landern in Verbindung ge-
bracht wird. Stephi machte, um Selbstbewusstsein
zu tanken und um zu wissen, dass sie in schwie-
rigen Situationen einen kiihlen Kopf bewahren
kann, vor ihrer Abreise einen Selbstverteidigungs-
kurs. Zu lernen, sich bei Ubergriffen zu wehren,
kann gut tun. Um mit lokaler Diskriminierung um-
gehen zu konnen, empfiehlt Stephi auch sich auf
die religiosen und kulturellen Eigenschaften eines
Landes vorzubereiten, vor allem, was Traditionen
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der Bekleidung betrifft. ,,Ein Bikini ist in Indien
weniger als normale Unterwésche. Das muss dir
vorher klar sein.“

Viele Gefahren, die Frauen auf Reisen bevorstehen,
gelten genauso fiir Mdnner, weshalb sich Stephi da-
riiber argert, dass vor allem Frauen Angst gemacht
wird. Sie erzéhlt von dem einzigen Mal, als sie in
Indien wirklich Angst hatte — und das war nicht die
Schuld von Menschen. ,Einmal bin ich um fiinf in
der Friih laufen gegangen und wohl durch das Re-
vier von Affen gekommen, die mich angeschrien und
mit Zapfen und Niissen nach mir geworfen haben.”

Dass es Situationen gibt, die vor allem fiir Frauen
unangenehm sind, konnen die drei allerdings nicht ab-
streiten. Auch Tessa machte in Norwegen unangeneh-
me Erfahrungen mit einem Mann, der ein ,,Nein“ nicht
akzeptieren wollte, als sie abends Biertrinken war. Die
Situation ging glimpflich aus und stellt fiir Tessa eine
Ausnahme dar, da sie beobachtete, dass Manner in
Norwegen im Allgemeinen ein ,Nein“ besser verstehen
als in Osterreich. Ein unangenehmes Gefiihl bleibt fiir
sie trotzdem, wenn sie an den Vorfall zuriickdenkt.
Auch Meryl mied bestimmte Situationen — beispiels-
weise nachts ohne Begleitung am Strand unterwegs zu
sein. Das Wichtigste sei, sich darauf einzustellen und
immer selbstbewusst aufzutreten, egal ob in Verhand-
lungen mit dem Taxifahrer oder alleine auf der Straf3e.
Falls es dennoch zu einem Ubergriff kommt, ist es
wichtig, sich nicht selbst die Schuld daran zu geben.
In allen Landern, in denen Frauen als schwach gelten,
gibt es solche Probleme — Belistigung, Ubergriffe oder
auch Vergewaltigungen. Doch aus Angst zu Hause
bleiben sollten Frauen auf keinen Fall — da sind sich
Stephi, Meryl und Tessa einig.

Magdalena Hangel lebt in Wien, schreibt an ihrer
Doktorinnenarbeit im Bereich der Germanistik.

www.women-on-the-road.com

Stephis Reiseblog:
www.mahangu.com/trip/AFD/waypoint-1
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Ein Leben ohne Haustier ist flir viele Menschen undenkbar - sie sind
tagliche Begleiter, Freunde und Familienmitglieder.

Haustierbesitz in Osterreich
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Beliebteste Namen
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Comic-Rezension

HOLZFALLEN -
JETZT AUCH FUR MADCHEN!

Den Herbstbeginn haben Lese-
ratten lang erwartet: Endlich
wieder Tee trinken und Ge-
schichten {iber die Sommeraben-
teuer anderer Leute lesen! Im
Falle von ,Lumberjanes” spielen
sich diese rund um ein Pfadfin-
derinnenlager ab. Der Comic,
geschrieben von Grace Ellis und
Eod ~ w7 Noelle Stevenson und gezeich-
net von Brooke Ellen, hat bereits sechs Teile und
erscheint monatlich.

Die fiinf Freundinnen Mal, Jo, Molly, Ripley und
April erleben in ,,Lumberjanes“ eine atemberauben-
de Episode nach der anderen. Das Camp verlangt
ihnen tagsiiber Einiges ab, Nachtwanderungen

planen sie selbst. Die dreidugigen, gruseligen Flug-,
See- und Landmonster, denen sie bei ihren Trips
begegnen, spielen allerdings nur eine Nebenrolle in
der Welt der Madchenpartie. Ein genauer Blick auf
die Namen verrét Einiges: Ripley ist eindeutig eine
Hommage an Ellen Ripley aus ,,Alien“ und April
sieht April O’Neil aus den ,Teenage Mutant Ninja
Turtles“ sogar etwas dhnlich. Bunt zusammenge-
wiirfelt sind die Looks der jungen Frauen - Side-
cuts, Hotpants, Flanellhemden, alles geht! Garan-
tiert Spaf gibt es, wenn sie mit Autoritdten wie der
Campaufseherin Jen dariiber verhandeln miissen,
ob nach einem Regelversto die Eltern angerufen
werden oder nicht. Diese Strafe wére namlich - im
Gegensatz zur Begegnung mit den Seemonstern —
der absolute Horror.

Der Zusammenhalt zwischen den Madchen sowie
die individuellen Einstellungen zu Autoritdten und
Regeln machen jede Seite spannend und lassen die

Sympathien des Publikums immer wieder zwischen
den Charakteren wechseln. AuSerdem wird die Co-
ming-of-Age-Geschichte mit sehr viel Wortwitz und
Situationshumor erzdhlt: An einem Tag bekommt
man ein Abzeichen fiir Aufmiipfigkeit, am anderen
ertrinkt man fast in einem Fluss; zur Kampfaus-
riistung zédhlen Haargummigeschosse und Netze
aus Freundschaftsbdndern. So etwas hitte es bei
,Indiana Jones“ oder im , Jurassic Park® nicht gege-
ben! Aber zum Gliick haben wir jetzt ,Lumberjanes*.
Ideal auch als Geschenk - etwa fiir heranwachsende
Familienmitglieder, die statt zu den Lumberjanes
nur jedes Jahr ins vergleichsweise langweilige Feri-
enlager geschickt werden.

Katja Kriiger studiert Gender Studies an der
Universitdt Wien.
www.comixology.eu/lumberjanes/comic-series/1630a

Film-Rezension

VOM WEGSCHAUEN
UND HINSEHEN

26. September 1980, Miinchen:
Bei einem Anschlag auf das Ok-
toberfest werden 13 Menschen
durch eine Bombe getotet, 211
werden verletzt. CSU-Rechtsau-
Ren-Politiker Franz Josef Strauf}
macht im laufenden Bundes-
tagswahlkampf sofort ,linke
Terrorgruppen” fiir den An-
schlag verantwortlich. Einer der
mutmafBlichen Bombenleger stirbt vor Ort: Gundolf
Kohler, Mitglied einer rechtsextremen paramilitéri-
schen Gruppe.

Hier setzt der Film ,,Der Blinde Fleck” an — ein mehr-
fach ausgezeichneter Spielfilm, der bei Erscheinen
leider nur in wenigen Kinos zu sehen war. Erzéhlt

wird die Geschichte des Rundfunkjournalisten Ulrich
Chaussy (Benno Fiirmann), der der offiziellen Version
nicht glauben will. Wahrend die Staatsanwaltschaft
Gundolf Kohler namlich zu einem Einzeltdter mit
Sexualproblemen erklért, versucht Chaussy, dessen
Verbindungen in die rechte Szene aufzudecken.

Die These Chaussys: Kohler ist kein Einzeltéter. Es
handle sich vielmehr um einen politisch motivier-
ten Anschlag von rechts, der von den ermittelnden
Behorden systematisch vertuscht wird. Im Spielfilm
wird diese Vertuschung akribisch nachgezeichnet.
Es wird vorgefiihrt, wie Beweismittel vernichtet
werden, Zeug_innen von Behoérden verunsichert und
in den Selbstmord getrieben sowie geheime Infor-
mationen lediglich an ausgewéhlte, eingeweihte
Journalist_innen weitergegeben werden.

Der Film beruht auf wahren Begebenheiten und
stie$ durchaus auf Widerstdnde. Auf der Suche nach

Unterstiitzung habe man viele Absagen kassiert,
schreibt Produzent Daniel Harrich auf der Website
zum Film, derblindefleck-film.de. Passenderweise
endet ,Der Blinde Fleck” mit dem Auffliegen des
Nationalsozialistischen Untergrundes, einer rechten
Terrorgruppe, die iiber Jahre Menschen mit Mig-
rationshintergrund ermordete und der gerade am
Oberlandesgericht Miinchen der Prozess gemacht
wird. Die Polizei hatte zunichst jahrelang gegen die
Hinterbliebenen der Opfer ermittelt, weil sie ,, Aus-
landerkriminalitat“ vermutet hatte. Der blinde Fleck
existiert also weiter.

Der Film ist am 23. 10. um 13:55 Uhr auf ARTE zu
sehen und seit 13. Mai 2014 auf DVD und Blu-ray
erhdltlich.

Christian Bunke studiert Journalismus und Neue
Medien an der FHWien.

Film-Rezension

MACONDO - EINE FANTASIE,
EIN DORF, EIN FILM

In der Literatur ist Macondo
ein fiktiver Ort, in Wien ist
Macondo Realitédt. Im Bezirk
Simmering liegt das Fliichtlings-
dorf, in dem seit Mitte der 50er
Jahre iiber 3.000 Fliichtlinge
aus iiber 20 Landern zusam-
menleben. Seinen poetischen
Zweitnamen hat die Kaserne

i Zinnersdorf von chilenischen
Fliichtlingen erhalten, Vorbild war ein fiktives Dorf
in Gabriel Garcia Marquez’ Roman ,,Hundert Jahre
Einsamkeit“. ,Macondo“ heilst auch der Spielfilm
von Sudabeh Mortezai, der bei der diesjdhrigen
Viennale seine Osterreich-Premiere feiert. Macondo

ist ein FuBballplatz hinter einer Wellblechwand, ein
Sofa im Wald und eine Busstation im Nirgendwo.
Macondo ist Brachland und eine Wohnanlage mitten
im Industriegebiet. Macondo ist ein Kinderspiel-
platz, ein Einkaufszentrum und ein Baggerpark. Vor
allem aber ist Macondo das Zuhause des elfjahrigen
Tschetschenen Ramasan (Ramasan Minkailov),

der mit seiner Mutter (Kheda Gazieva) und seinen
beiden Schwestern in der Fliichtlingssiedlung lebt.
Seit dem Tod des Vaters spielt Ramasan den ,Mann
im Haus® Als eines Tages Isa (Aslan Elbiev) — ein
Kriegskamerad des Vaters — auftaucht, gerét Ra-
masans Welt aus den Fugen und das idealisierte Bild
des Vaters zerbricht.

Fast protokollierend erzahlt die Regisseurin vom

Leben des Elfjdhrigen. Keine Sekunde weicht der
Film von seiner Seite, was die groBe Stérke dieser
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Geschichte ist. Die Behordengéinge, die Gesprache
mit dem Sozialarbeiter, der Deutschkurs der Mutter:
Bei allem steht Ramasans Erleben im Mittelpunkt.

,2Macondo“ wurde ausschlieBlich mit Laien gedreht;
Profi-Schauspieler_innen hétten es auch nicht besser
machen konnen. Der Film lebt vom eindriicklichen
Spiel Minkailovs und der beobachtenden Kamerafiih-
rung Klemens Hufnagls. Sudabeh Mortezai, die bisher
Dokus gedreht hat und mit ,,Bazar der Geschlechter”
bekannt wurde, ist ein einfiihlsames und beeindru-
ckendes Spielfilmdebiit gelungen. Jetzt ist ,,Macondo“
also nicht nur ein fiktiver Ort und ein reales Fliicht-
lingsdorf in Wien, sondern auch ein toller Film.

Sara Schausberger hat Germanistik studiert und
arbeitet als Kulturjournalistin in Wien.
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Buch-Regension

IDENTITATSKANNIBALISMUS IN
NUOVA ESPERANZA

Mittelmeer. Ein Schiff der Grenz-
schutzbehdrde Frontex rammt
| ein Flichtlingsboot und bringt es
zum Kentern. Die einzigen Uber-
lebenden: Die eitle Fernsehjour-
nalistin Swantje van Eycken, Flo
{ Hagenbeck, eine Berliner Perfor-
mance-Kiinstlerin, Le Boeuf, ein
apologetischer Frontex-Offizier,
und ein stummer afrikanischer
Fliichtling. Sie landen auf einer unbewohnten Insel,
auf der es nichts zu essen gibt. Bald stellt sich die
Frage: Wer wird (zuerst) verkocht?

FRONTEN

,Eine mediterrane Groteske“ ist Richard Schuberths
Lese-Drama ,,Frontex — Keiner kommt hier lebend
rein“ und treffender konnte die Bezeichnung weder
fiir sein Buch, noch fiir die realen Ereignisse, auf
die es sich bezieht, sein. Das Stiick iiber die absurde
Fliichtlingspolitik Europas und die konformistische
Kraft schlechten Humors entstand schon 2011 —

lange vor der bislang grof3ten Fliichtlingstragddie
vor der italienischen Insel Lampedusa im Oktober
2013. Zum Erscheinungsdatum diesen Herbst hat
,Frontex“ nichts an Aktualitit eingebii3t. Ganz im
Gegenteil, Schuberth kann eine traurig-prophetische
Vorwegnahme der Ereignisse diagnostiziert werden:
Literatur, die ihrer Zeit voraus ist.

In ,,Frontex“ kommt jedenfalls niemand gut weg,
und das ist auch richtig so: Weder die eitlen
Journalist*innen, die sich aus Karrieregeilheit in Ge-
fahr bringen, noch die abgehobenen Kiinstler*innen,
die es wissen, aus Tragddien adsthetischen und mate-
riellen Profit zu ziehen - ein Hauch von Selbstkritik,
Herr Schuberth? Am schlimmsten geht Schuberth
mit der europiischen Politik und ihrer Offentlich-
keit ins Gericht: Die unfassbar zynischen Auftritte
vom Frontex-PR-Sprecher und Stand-Up-Comedian
Dennis Quartermain und ,,Mama Merkel“ lassen
Ekelgédnsehaut aufkommen.

In einer anarchokapitalistischen Welt geht es radikal
um Verwertung und Verwertbarkeit, versinnbildlicht
etwa im letzten Tabu Kannibalismus, einer absurden

,»Asyl-Casting-Show* und einem vollklimatisier-

ten Dienstleistungs-Fliichtlingslager komplett mit
Reintegrations-, Sinn- und Berufsfindungscoachings
- genannt ,Nuova Esperanza“. Das alles illustriert
Schuberth mit bizarrsten Wendungen, kithnsten
Uberspitzungen und paralysierender Direktheit. Ob
das Lachen dem Publikum bei Schuberths dtzendem
Humor punktuell im Halse stecken bleibt? , Fron-
tex“ ist jedenfalls ein atemberaubendes, gleifBend
bebildertes Drunter und Driiber und somit eher

ein durchgehendes Rocheln. Das Drama kann

also durchaus mit der stiirmischen See verglichen
werden, auf der es spielt: mitreiBend, aber auf eine
bedrohliche Art und Weise.

Richard Schuberth liest aus ,,Frontex“ am 15. Novem-
ber um 15:30 Uhr bei der BUCH WIEN und am 20.
November um 20 Uhr mit musikalischer Begleitung
Jelena Poprzans im ehemaligen Ost Klub.

Olja Alvir studiert Germanistik und Physik an der
Universitdt Wien.

Zweimal hingehort

ALT-J
THIS IS ALL YOURS

LISTEN TO LEENA
WHITE ELEPHANTS

KATI: Stilistisch und thematisch
schliefSen die drei Briten von A mit
,This Is All Yours“ nahtlos an ihren
Erstling an — Intros und Interludes,
eine Kombination aus Gitarren, Syn-
thies und schwarzem Chorbubenhu-
mor. Mit ,Love is the warmest colour*
(in ,,Nara“) oder einer Begehrenser-
klarung der brachialen Art (,Every
Other Freckle“) zwischenmenschelt es
auch hier. Vielleicht nicht unbedingt
innovativ — aber ein verdammt guter
Herbst-Soundtrack: als Begleitung auf
Spaziergdngen durch sonnenbeschie-
nenes, leicht vermodertes Herbstlaub
oder im Duett mit Regentropfen,

die gegen die Straflenbahnscheiben
schlagen. Ein Album, das abwech-
selnd Melancholie und Gliickseligkeit

produziert und schlielich wie ein
heier Kakao mit viel Rum wirkt. Und
fiir Leute, die das Herbstgedons nicht
mehr horen kénnen: ,,Left Hand Free“
sage ich eine Zukunft in der Sommer-
handywerbung voraus.

KATJA: Die schwierige zweite Platte:
Viele Bands sind schon an dieser
Aufgabe gescheitert. Je erfolgreicher
das Debiit, desto tiefer kann der Fall
des Nachfolgers werden. alt-J stell-
ten sich dieser Herausforderung und
verloren zwischendurch zwar einen
Drummer aus dem Bandgefiige, hatten
sich aber gut genug im Griff, um nach
der Welttour zu ,,An Awesome Wave“
bald genug neue Songs zu schreiben.
Auf ,This is All Yours“ kann man sich
nun davon {iberzeugen, dass alt-J
gekommen sind, um zu bleiben. Wer
sich nach einer Tastenkombination auf
dem Mac benennt, handelt sich schnell
einen Ruf als One-Hit-Hipster-Wonder
ein, doch sind Fans und KritikerInnen
langst davon iiberzeugt, dass in den
Engldndern Talent steckt. Ein wenig
gebrochen und experimentell kénnen
die Tracks sein, aber auch straigh-

te Nummern sind dabei. Hier ein
einminiitiges Panflotenstiick, da ein
Miley-Cyrus-Sample. Es empfiehlt sich,
weniger mit dem Kopf und eher mit
dem Herzen hinzuhéren.

LISTERN

WHITE

TO - LEENA
ELEFPHANTS

-

KATI: Weille Elefanten gibt’s ja
bekanntlich nicht. Und falls doch,
dann nur als vage Erinnerung. Mit
diesen Worten —,I am a vague me-
mory*“ — beginnt das Debiitalbum der
finf jungen Musiker*innen. Séngerin
Lucia gibt den weifen Elefanten —
mit dem wesentlichen Unterschied,
dass am Ende ein klarer Eindruck
statt blof3 vager Erinnerung bleibt:
ruhiges, jazziges Singer-Songwriting
mit gelegentlichem Popeinschlag.
Meist wird auf Deutsch, manchmal
auf Englisch, Gedankenfetzen anein-
anderreihend vor sich hin assoziiert.
Uber allem die klare Stimme der
Frontfrau. In den experimentellen
Momenten erinnert das an den guten
Willi Landl, in den feministischen an

Mika Vember. Listen to Leena schreibt
aber durchaus seinen eigenen Beitrag
zur Osterreichischen Musikgeschichte.
Horens- und sehenswert. Zweiteres ist
bei einem der Konzerte der aktuellen

Tour moglich.

KATJA: Achtung, Jazz! Die Osterrei-
chische Formation mit dem interes-
santen Namen Listen to Leena hat ein
Debutalbum aufgenommen und zeigt
uns, dass Jazz nicht unbedingt ein
angestaubtes Altherren-Genre sein
muss. Frontfrau Lucia Leena, ihre
vier Begleiter und ihre Musik sind
mal fragil-lyrisch und mal kraftvoll-
instrumental, manchmal auch beides
in einem Stiick. Die Songs sind zu fast
gleichen Teilen auf Deutsch und auf
Englisch. Modernes Singing-Songwri-
ting trifft auf technische Raffinesse der
Musiker und -in, die so alteingeses-
sene Instrumente wie das Fliigelhorn
oder die Posaune spielen, aber auch
Melodica, Toy Piano und Klingelings
verwenden.

Katja Kriiger und Kati Hellwagner
studieren Gender Studies und Politik-
wissenschaften an der Uni Wien.
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Der ewige
Kampf ums Heif3en

2014 war das Jahr der Diskussion liber queer_feministische* Sprachpolitik. Was
ist von der Reaktion auf Heinisch-Hoseks ,,Lernhilfe*, von Gabaliers Begehr nach
einer Volksbefragung und vom Hashtag #wirsinddietochter zu halten?

Splitting, das Binnen-I, die tochterintegrierende
Bundeshymne und eine ONORM zur Festsetzung
der mannlichen Form waren in letzter Zeit Themen
heftiger 6ffentlicher Auseinandersetzungen. Wider-
stdnde gegen das Binnen-I sowie seine sternigen
Schwestern und die unterstrichigen Gegenzeichen
zum normierten Sprach- und Schriftgebrauch sind
immer wieder Gegenstand heftiger Attacken. Die
Logik, die gemeinhin argumentative Auseinander-
setzungen regeln sollte, scheint sich hier aufzulésen
und es werden Aggressionen frei, die aus der De-
batte eine verbale Schlacht auf einem theoretischen
FuB3ballplatz machen. Sprachpolitische feministische
Malnahmen werden als widernatiirlich und faschis-
tisch angeprangert und aus ihrem basisdemokrati-
schen Entstehungskontext gerissen. Ihre Gegner in-
nen inszenieren sich als unterjochte breite Masse,
die unter den Ideen einiger Weniger leiden muss. Sie
fordern die Abschaffung der unliebsamen Sprach-
spiele und wollen Regelungen, die dem unbequemen
,Gendern“ Einhalt gebieten.

OBJEKTIV SPRECHEN? Witzeleien (,,Hauptfrau
oder Nebenfrau?*“), Ubertreibungen (,Wer braucht
noch einE KugelschreiberIn?“), Abwertungen
(,Innen-Furz*), Vorwiirfe (,totalitdre Sprachpoli-
zei“) und in letzter Konsequenz die Tradition und
die ,realen“ Probleme von Frauen werden gerne ins
Feld gefiihrt, um queer_feministische* Sprachpolitik
abzuwerten. Gegner_innen wollen uns weismachen,
dass unser Anliegen lacherlich und vollig unsinnig
sei: Sprache sei nicht der Ort, an dem um Gleichbe-
rechtigung gerungen werden sollte. Sprache sei ein
neutrales Mittel zur Kommunikation und solle nicht
von Ideologien verdndert und mit ideologischer
Information {iberfrachtet werden. Oftmals wird
sprachkritischen feministischen Positionen unter-
stellt, sie hiatten den Bereich der Kritik verlassen und
waren selbst zu totalitiren Malinahmen geworden,
indem sie mit den ,sprachlichen Reinheitsgeboten
des Dritten Reichs“ assoziiert oder als ,,Sprachpoli-
zei“ angeprangert werden.

SPRACHE ALS POLITIK. Eine Bewusstmachung
von Machtverhiltnissen und Missstdnden in der
Gesellschaft, die sich in ihrer Sprache widerspiegeln,
ist per Definition unbequem. Sprachliche Sichtbar-
machung von Frauen wollte zu Beginn der Frauen-
bewegung ebenso wie queere Schreibweisen heute
Aufmerksamkeit schaffen und stéren - sie waren und
sind kritisch und nicht regulierend. Feminist_innen
nutzen die Sprache, weil sie sie als einen wichtigen
Ort politischen Handelns erachten. Eine Erkenntnis,
die sie mit dem politischen Mainstream teilen. Sprache
und Politik sind von jeher untrennbar miteinander
verbunden, denn Politik ist ein Kampf um ein inter-
pretierendes Verdndern der Welt und damit ein ewiger
Kampf ums Heif3en. Ich mochte nur an die 23 im EU-
Beitrittsantrag Osterreichs festgelegten Austriazismen
(,,Paradeiser“) erinnern oder an den Einsatz beschoni-
gender Terminologien fiir unschéne Praktiken (,,Frei-
setzen von Arbeitskréften” statt ,,Entlassung“). Sprache
steht immer schon im Zentrum politischen Handelns.
Im Fall des Binnen-I und seiner Gap_Schwester*n
wird um das Benanntwerden selbst gerungen. Es geht
darum, Moglichkeiten zu schaffen, angesprochen zu
werden und damit auch sein zu kénnen.

Es macht aber einen Unterschied, aus welcher Posi-
tion heraus sprachpolitische MaRnahmen getroffen
werden. Sind diese initiiert von Machttrager*n und
motiviert von breit akzeptierten Ideologien, so wer-
den auch Gegenstimmen laut, diese scheitern aber
zumeist am Wall der empfundenen ,,Normalitat“ und
der gefiihlten ,,notwendigen Zweckgebundenheit”
solcher Mafnahmen. Das gilt auch fiir queer_feminis-
tische* Sprachkritik und ihre Anliegen, denn sie wer-
den als ,ver-riickt®, als herausgeriickt aus der Norm
wahrgenommen und ihre Argumente als jenseits der
Logik angesiedelt interpretiert. Dementsprechend
emotional und wenig logisch gestalten sich dann
auch die Diskussionen und Streitgesprache.

GESPROCHENE UTOPIE. Der Knackpunkt ist,
dass im Fall von Sprachpolitik daran geglaubt wird,
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dass politisches Handeln ein ,,regulatives Prinzip
Hoffnung“ (Seyla Benhabib), eine konkrete Utopie,
braucht. Anders gesagt wurde das destruktive Me-
ckern mit konstruktiven Vorschldgen angereichert,
um einen Kampf ums Benanntwerden tatséchlich

zu fiihren und ihn nicht nur als einen prinzipiell

zu fiihrenden aufzuzeigen. Feministisch*queere _
Sprachkritik braucht sprachplanerische Vorschldge
jenseits sprachlicher Normen, um uns* ins Gespréach
zu bringen. Im Fall von feministisch*queere r Politik
wurden ,Richtlinien“ verfasst, die Denkstrukturen
und konkrete sprachliche Moglichkeiten aufzeigen
sollten. Im Kampf um breitere Anerkennung kom-
men sie mit Parteipolitik in Beriihrung, werden ideo-
logisch vereinnahmt und zu normierenden Regelun-
gen, die immer mehr vom urspriinglichen Anliegen
entfremdet werden.

Es ist eine logische Konsequenz, dass nicht alle mit
der Kritik und schon gar nicht mit den Normie-
rungen einverstanden sind. Dass die Diskussionen
héufig unter der Giirtellinie gefithrt werden und oft
in Beschimpfungen oder gar Drohungen miinden, ist
widerlich, aber leider keine Seltenheit in emotiona-
len Auseinandersetzungen. Die Debatten zeigen aber
auch, dass wir es geschafft haben, das politische Ele-
ment der sprachpolitischen Manahmen lebendig zu
halten und es nicht durch Regeln und Vorschriften
ersticken zu lassen. So lange es ein Aneinanderge-
raten gibt, ist Politik ,,am Leben“ und ,,am Werk*“. Es
sind gerade die vereinfachenden Kategorisierungen,
die politische Bewegungen im Keim ersticken, weil
sie jegliche Verdnderung als unangemessen, ideolo-
gisch und totalitér abtun. Es gibt kein besseres Zei-
chen dafiir, dass queer_feministische* Sprachkritik
und Sprachplanung nichts mit dem Tod von Politik
zu tun haben, als dass es diese Streitereien gibt.

Karin Wetschanow ist Sprachwissenschaftlerin und
Lektorin an der Uni Wien und arbeitet als Regisseurin
im Verein , Erinnerungstheater Wien®.
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